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Wstep

Zyjemy w czasach, kiedy strony internetowe staty sie cze$cig naszej codziennosci, czesto
(cho¢ inng sprawg pozostaje pytanie, czy jest to zawsze dobre zjawisko?) zastepujac
prase i ksigzki, przy okazji oferujgc ich uzytkownikom catg game zupeinie nowych
mozliwos$ci. Prawdopodobnie codziennie odwiedzasz przynajmniej kilka ulubionych
miejsc w internecie. By¢ moze robisz zakupy, wysytasz wiadomosci, grasz, sprawdzasz
newsy i ogladasz zdjecia z wakacji Twoich znajomych. Przy pomocy stron internetowych
bawisz sie, zarabiasz i poznajesz innych ludzi. Dlatego dzi$§ umiejetnos¢ ich tworzenia
wydaje sie niezwykle cenna. Internet daje wiele mozliwosci, a wiedza o tym, jak jest
zbudowany jest pozwala odrobine lepiej zrozumie¢ zmiany zachodzgce we

wspoOtczesnym spoteczenstwie i gospodarce.
Czy kiedykolwiek zastanawiates sie, jak stworzy¢ wlasng strone?

Zapraszam Cie do wspdélnej podrézy po Internecie. Przyjrzymy sie stronom
internetowym, ktére znamy i odwiedzamy na co dzien. Analizujgc je uzyjemy poréwnan
oraz analogii, ktore pozwolg Ci lepiej zrozumie¢ jak sg zbudowane. Zajmuje sie tym
zawodowo od kilkunastu lat i jestem przekonany, ze na koniec naszej przygody wspdlnie

stworzymy Twojg pierwszg strone internetows.

Podziekowania dla Kuby Uczciwka za wsparcie graficzne; Piotra Mierzejewskiego, Pawta

Czerskiego i Grzegorza Kaliciaka za wsparcie merytoryczne.


http://uczciwek.com/p/
http://piotrek.co
http://twitter.com/czerskip
http://twitter.com/czerskip
http://stadiony.net

ROZDZIAL 1

Co klocki majg wspolnego ze
stronami internetowymi?

Jedng z bardziej popularnych stron o nowych technologiach jest The Verge. Na ich
stronie gtéwnej jest kilkanascie wyréznionych materiatéw, ktére z reguty wygladajg
podobnie. Tytut, kategoria, data, obrazek, wstep. Prezentujg sie one tak, jakby byty

zbudowane z klockow.

Przyjrzyjmy sie jednemu z tekstow:


http://www.theverge.com/

Back to School 2013: The
Verge buying guide

Verge Staff | August 22, 2013 11:02 am

First, the bad news: summer’s over. It's chillier out

there every day, and soon you won't have beaches,
road trips, or kaiju to entertain you. It's time to pull

your jacket out of the closet and get to work.

Now the good news: You can make your own fun,
you just need the right gear. So...

Na pierwszy rzut oka nie ma tu nic skomplikowanego. Sprébujmy zabawic sie i wyrézni¢

kazdy element, jakbySmy mieli do czynienia z klockami.



Back to School 2013: The
Verge buying guide

Verge Staff | August 22, 2013 11:02 am

First, the bad news: summer’s over. It’s chillier out

there every day, and soon you won’t have beaches,
road trips, or kaiju to entertain you. It’s time to pull

your jacket out of the closet and get to work.

Now the good news: You can make your own fun,
you just need the right gear. So...




W sumie uzyskaliSmy pie¢ klockéw, ktére utozone sg jeden po drugim.

Jak zapewne pamietasz z dziecinistwa, aby zbudowac co$ konkretnego, potrzebujemy
wiele klockéw. Kazdy z nich petni jakgs$ funkcje - budujgc domek, jeden przyda sie do
$cian, a drugi do podtogi. Nie ma uniwersalnego elementu, z ktérego zrobimy cokolwiek

nam tylko przyjdzie na mysl. Spojrz na rysunek ponizej — duzy wybér, prawda?

Podobnie jest ze stronami internetowymi. Budujgc je, uzywasz elementow wedtug ich
przeznaczenia. W naszym przyktadzie juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze mamy do

czynienia z r6znymi obiektami, wiec zaznaczenie ich tym samym kolorem wydaje sie



nieco mylgce. Przeciez tytut to nie to samo, co akapit z trescig. Pelni on zupelnie inng

funkcje.

Wyro6znijmy wiec elementy naszego artykutu wedtug funkcji, jakie petnig na stronie.

Back to School 2013: The
Verge buying guide

Verge Staff | August 22, 2013 11:02 am

First, the bad news: summer's over. It's chillier out
there every day, and soon you won't have beaches,
road trips, or kaiju to entertain you. It's time to pull

your jacket out of the closet and get to work.

Now the good news: You can make your own fun,
you just need the right gear. So...

Jest juz o wiele ciekawiej. Mamy teraz kilka typéw ,klockéw". Tylko dwa sg tego samego
rodzaju, a mianowicie akapity pod obrazkiem. Jako ze niczym sie nie r6znig,
przechowuja tylko kolejne fragmenty tekstu, nalezg do tej samej grupy. Dla porzadku,
nazwijmy kazdg z tych czesci, kierujgc sie funkcjg, jakg petni w kontekscie catego

artykutu.



Back to School 2013: The nagtéwek tytutowy
Verge buying guide

Verge Staff | August 22, 2013 11:02 am informacje o artykule

I

zdjecie do artykutu

First, the bad news: summer’s over. It’s chillier out

there every day, and soon you won’t have beaches,
road trips, or kaiju to entertain you. It's time to pull

your jacket out of the closet and get to work.

akapit artykutu

Now the good news: You can make your own fun, akapit artyku’fu
you just need the right gear. So...

W ten sposdb podzieliliSmy go na elementy wedtug ich semantycznego znaczenia. Jest to
doktadnie to, czego spodziewa sie od nas przegladarka internetowa - ot6z musimy jej
~powiedzie¢", jakg funkcje w tekscie pelni kazdy element, o ile da sie go logicznie
wyodrebni¢. Gdyby$smy tego nie zrobili, nasza strona zostanie wyswietlona jako jednolity

tekst. Juz ttumacze, dlaczego.



Prawdopodobnie w przesztosci stworzyte$ kilka takich artykutéw, uzywajgc ktoregos z
programow typu Word czy Pages. W aplikacjach do edycji tekstu uzyskanie takiego
efektu dla nagtéwka to kwestia klikniecia kilku przyciskow - “niech tytut bedzie

nagtéwkiem pierwszego stopnia, a wstep zwykltym tekstem i voila".

Gdybysmy tworzyli i uruchamiali strony w Wordzie, mégltby$s zamkna¢ te ksigzke na tym
etapie i zajg¢ sie czyms$ innym. Problem pojawia sie, kiedy u§wiadomimy sobie, ze
wlasciwie powyzszy artykut jest czeScig strony internetowej, ktérg wyswietlita

przegladarka, a nie program do edycji tekstu.
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ROZDZIAL 2

Budujemy naszg pierwszg strone
internetowa

Przypusémy, ze chcemy zbudowac strone z ogloszeniem o prace. Powinno ono wyglada¢

tak, jak ponizej:

Poszukujemy developera HTML i CSS

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, possukujemy zdolnego programisty stron internetowych w
HTML i CS55. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.

Nie crekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie!
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Przed tworzeniem jakiejkolwiek strony, bardzo dobrze jest podzieli¢ jej tre$¢ na mniejsze
elementy pod wzgledem ich znaczenia. Sprébujmy wyrdznic¢ kazdg z czesci tego

ogloszenia, podobnie, jak zrobiliSmy to w przypadku newsa z The Verge.

Poszukujemy developera HTML i CSS \

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron internetowych w
HTML i CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.

|Nic czeka), napisz teraz! Nasza zwariowana ckipa czeka na Ciebie!

Szybka analiza pomoze nam lepiej zrozumie¢, jakie fragmenty tekstu powinniSmy
zaznaczy¢. Na czerwono — nagtowek artykutu, na zielono — obrazek, a fioletowym

kolorem oznaczyliSmy dwa akapity z trescig ogtoszenia.
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Wracajgc na chwilke do analogii z edytorami tekstu, gdyby strony internetowe tworzono,

jak zwykle dokumenty tekstowe, prawdopodobnie otworzylbys$ teraz notatnik lub

podobny program i napisat w nim tre$¢ ogloszenia, a catos$¢ zapisat jako plik tekstowy:

SN — - : sl 0gloszenie.txt
1 | Poszukujemy developera HTML i CSS
O eame e S
3 | [obrazek]
i
5 |Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron

-~ T -

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Po chwili oddechu sprawdzitbys swoje dzieto w przeglgdarce internetowej:
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800 _,f; " ogloszenie.txt x U ®

& C' | file://localhost/Users /ferr/Projects/ogloszenie.txt o

Poszukujemy developera HTML i CSS

[obrazek]

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron
internetowych w HTML i CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.

Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie!

Nie wyglada to jednak tak, jak sobie zamierzyliSmy. Mamy przed sobg jedng mase tekstu,

nie wyswietla sie tez obrazek. Co teraz? Moze powinnisSmy sprébowaé stworzy¢ to
ogloszenie w Wordzie? Albo w Photoshopie? Nie do konica. Popekili$my kilka btedow,
ktére trzeba naprawic. Najwiekszy z nich polega na tym, iz uznaliSmy, Ze strony

internetowe to tylko zwykty tekst.

Przede wszystkim przeglgdarka nie zrozumiata, ktéry fragment tekstu jest tytutem, a
ktéry powinien by¢ obrazkiem. Musimy nazwac dla niej kazdy element wedtug funkcji,

jakg pelni w tekscie. Dokonajmy wiec matego ttumaczenia.
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]P’()E;j!ll]k;l];i‘3]][1:’? ‘dl‘aw‘g(al()]F'tslr:l :li[tl?I‘y]:[“ i ‘::ES;E; ‘ <h l:’F’()E;ZlJI(l]j emy diE\fE!l()F)E!r'a HTML 1 CSS</hl>

<img src="images/white-cat. jpg">

Epey A ) . . . . - . - | <p»Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty
Dla 14SZegO klienta, I.<0"w‘] Fabrykll, poﬂukl:l_]emy Lﬂﬂlnego. programisty stron internetowych w stron internetowych w HTML i C5S. Dferujemy prayzwoite zarobki, worek
HTML i CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek. karmy i zabawek,</p>

|Nie cazekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie! <p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie!

</p>

Jak zapewne zauwazyte$, pojawily sie specjalne oznaczenia, ktére na razie jednak nic Ci
nie mowig. Zaufaj mi, lada moment dowiesz sie, dlaczego sg tutaj. Na razie sprobuj tylko
skopiowac je po kolei od gory do dotu, jakbys brat do reki klocki i uktadat je jeden pod

drugim.

Powinienes$ uzyskac co$ podobnego:

<hl>Poszukujemy developera HTML 1 CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy
zdolnego programistﬂ stron internetowych w HTML 1
CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i
Zabawek.</p>

<p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana eKipa
czeka na Ciebie!</p>
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Nastepnie zapisz catos¢ do pliku html (przy okazji — do kodowania dobrze jest §ciggngé
specjalny edytor kodu, taki jak Sublime Text Editor — zapewnie on o wiele wyzszg

wygode w pisaniu kodu HTML niz w normalnym edytorze tekstu):

Save As: | job-post.html L
@l = v || () mywebsite : ﬁ_], ““.
Name - Date Modifiec

Cancel m

Sprébujmy teraz wyswietli¢ nowy plik w przegladarce:

16


http://sublimetext.com

Poszukujemy developera HTML i CSS

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron internetowych w
HTML i CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.

Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie!

Jest nieco lepiej. Kazdy z fragmentow tekstu wyglada teraz nieco inaczej, dodatkowo
wysSwietlit sie obrazek. Nie jest to jeszcze finalna wersja, bo brakuje koloréw,
pogrubienia i kréj tekstu jest nieco inny. Nim sie tym zajmiemy, skupmy sie jeszcze na
samej strukturze strony. Poréwnajmy, jak wyglgdat zwykly dokument tekstowy, a jak

prezentuje sie kod HTML:
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1 <hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl> 1 Poszukujemy developera HTML i CSS

2 2

3 <img src="images/white-cat.jpg"> 3 [lobrazek]

4 4

5 <p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, 5 Dla naszego klienta, Kociej
poszukujemy zdolnego programisty stron Fabryki, poszukujemy zdolnego
internetowych w HTML i CSS. Oferujemy programisty stron internetowych w
przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek. HTML i CSS. Oferujemy przyzwoite
</p> zarobki, worek karmy i zabawek.

6 6

7 <p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza 7 Nie czekaj, napisz teraz! Nasza
zwariowana ekipa czeka na Ciebie!</p> Zzwariowana ekipa czeka na Ciebie!

Dzieki temu, Ze otoczyliSmy fragmenty tekstu specjalnym znacznikami, powstat
zupetnie inny dokument, ktory zrozumiata przeglgdarka. Brawo! To wtasnie jest HTML,
czyli Hypertext Markup Language, a prosciej - jezyk znacznikéw (zwanych tez tagami),
dzieki ktorym mozesz opisac tekst tak, by dogadac sie z przeglgdarkg (a takze z
wyszukiwarkami i kilkoma innymi programami, o ktérych dowiesz sie na kolejnych
stronach). Znaczniki HTML sg jak stowa w mowie. Bez nich nie mozna zbudowac strony

internetowej.

W naszym przypadku uzyliSmy tylko kilku tagéw. Oto ich lista wraz z funkcjg, jaka
pehnig:

e <hl> - nagléwek pierwszego stopnia
e <img> - obrazek

e <p> - akapit tekstu

Jesli wiec na swojej stronie masz kilka akapitéw z tekstem - otaczasz je znacznikiem <p>.

Jesli najwazniejszy nagtdwek w tekscie - <h1>. I tak analogicznie.
Budowa kazdego z tagéw jest bardzo prosta:

<nazwa>tres$é</nazwa>
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Zwroc¢ uwage, ze kazdy znacznik trzeba, jak to sie méwi w zargonie HTMLowcow,
"zamkngc'". Jesli wiec uznasz, ze w danym miejscu konczy sie akapit, piszesz </p>. Jesli to
juz koniec nagtowka pierwszego stopnia, dodajesz </h1>. Zwr6¢ uwage na ukosnik przed

nazwg znacznika, to on daje znac¢ przegladarce, Ze to juz koniec danego elementu.

Musisz tez wiedzie¢, ze sg tez takie, ktorych nie musisz zamykac¢. Na przyktad <img>,

stuzgcy do wstawiania obrazkéw. W naszym przyktadzie uzyli§my go nastepujgco:
<img src="images/white-cat.jpg">
Jest ich jeszcze kilka - dowiesz sie o wszystkich w dalszej czes$ci tej ksigzki.

Najwazniejsze, by$ pamietal, Ze tak jak stowniki jezykowe definiujg zaséb stow danego
jezyka, tak i w HTML wystepuje swego rodzaju stownik, gdzie znajdziesz wszystkie
znaczniki wraz z opisem, kiedy nalezy ich uzy¢. Na razie poznaliSmy tylko kilka.
Klasyfikacjg wszystkich zajmujg sie organizacje W3C oraz WHATWG, ktore na biezgco
regulujg, jak ma wygladac jezyk HTML. Nie zasiada w niej co prawda zaden profesor
jezyka polskiego, ale mozesz sobie wyobrazi¢, ze podobnie do naszego jezyka, pracujg
tam specjalisci. Liste wszystkich mozliwych znacznikéw znajdziesz na ich stronie:
https://html.spec.whatwg.org/#elements-3. Zapamietaj réwniez, Ze podobnie jak jezyki
naturalne, HTML pod wplywem czasu co jakis czas sie zmienia. Poprzednie wersje nosity

nazwy jak nap. XHTML czy tez HTMLS5.

Wracajgc do naszego przyktadu, uzyskaliSmy rozwigzanie, ktorym jest ponizszy kod:
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https://html.spec.whatwg.org/#elements-3
https://html.spec.whatwg.org/#history-2

<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>
<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kocie]j Fabryki, poszukujemy zdolnego
programisty stron internetowych w HTML i CSS. Oferujemy
przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>

Zawiera on dwa akapity tekstu:

<p>Dla naszego klienta, Kocie]j Fabryki, poszukujemy zdolnego
programisty stron internetowych w HTML i CSS. Oferujemy
przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>

Kontynuujac dalszg analize tresci naszego ogloszenia warto zwrdci¢ uwage na fragment
pierwszego akapitu: “poszukujemy zdolnego programisty". Wydaje mi sie, Ze jest to
najistotniejszy element catego tekstu. Zaznaczmy w HTML ten fakt, powiedzmy
przegladarce “hej, to jest nieco wazniejszy fragment" z catego kontekstu. Postuzy nam
do tego element <strong>, ktérym oznaczamy wazniejsze znaczeniowo fragmenty tekstu.

Dodajmy go do akapitu:

<p>Dla naszego klienta, Kocie]j Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.</p>

<p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>

Zauwaz, ze znalazt sie on wewnatrz elementu <p> - to znaczy najpierw otworzyliSmy tag

<p>i pomiedzy nim umiesciliSmy kolejny - <strong>. W slangu programistycznym
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moéwimy, ze <strong> jest “dzieckiem" elementu <p>. Zapytasz zapewne, czy w ten
sposdb mozna zagniezdzac rozne tagi. Oczywiscie, jednak kazdy tag ma okre$long liste
mozliwych elementéw HTML, ktére mozna w nim umiescié¢, a wiec zagniezdzajgc dwa
tagi HTML musimy najpierw sprawdzi¢, czy jest to dozwolone. To tak, jakby jeden klocek
zbudowany bylby z kilku — w tym wypadku <p> stworzony zostat z tekstu i tagu

<strong>.

Efekt wyrdznienia fragmentu tekstu prezentuje sie nastepujgco:

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron internetowych w

Zapamietaj tez, ze przegladarka internetowa wyswietla taki fragment jako pogrubiony,
jednak nie jest to reguta, a jedynie mity efekt uboczny. Utarlo sie, ze <strong> powoduje
pogrubienie tekstu, jednak nie nalezy na tym polega¢. Powodem uzycia tego tagu HTML
powinno by¢ zaznaczenie waznego fragmentu, a nie uzyskanie pogrubienia tekstu.
Wszelkie efekty wizualne uzyskujemy dzieki jezykowi CSS, o ktérym dowiesz sie wiecej

na dalszych stronach.
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ROZDZIAL 3

Cechy kompletnego kodu HTML

Pare minut temu powstata nasza pierwsza strona internetowa. Musze Cie jednak nieco
zmartwi¢ — nie jest jeszcze kompletna wedtug obowigzujgcych standardow pisania stron.
Tak jak inzynierowie muszg trzymac sie wytycznych projektowych, a restauratorzy
regulaminu Sanepidu, tak i web developerzy muszg stosowac sie do pewnych z géry
wyznaczonych zasad, ktére definiujg dobrze wykonang robote. W przypadku tworzenia
stron internetowych powstaty standardy sieciowe, ktore stojg na strazy dobrych praktyk.
Mowig nam miedzy innymi, jakie tagi mozemy zagniezdzac w jakich (a wiec to, co przed
chwilg omowilismy), czy tez jak powinien wyglada¢ pelny dokument HTML, do ktérego

nikt nie moze sie przyczepic¢. No wiasnie, zapytasz pewnie: jak? Juz thtumacze!
Zacznijmy od kodu ogloszenia o prace:

<hl>Poszukujemy developera HTML i1 CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy 1 zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekilipa czeka na
Ciebie!</p>

Czego tu brakuje, by byto "po bozemu"? Zaczynajgc tradycyjnie od gory, w kazdym

szanujgcym sie dokumencie HTML nalezy umie$ci¢ najpierw tzw. doctype:
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<!DOCTYPE html>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>

"Powie" to przegladarce o tym, Ze ma na pewno do czynienia z dokumentem HTML i
podczas tadowania strony powinna potraktowac¢ powyzszy kod wedtug ustalonych dla
jezyka standardéw. Zostanie wiec poinformowana o kilku regutach, jakimi powinna sie
kierowaé, wyswietlajgc naszg strone — bedzie miedzy innymi wiedzie¢, jakie tagi moga
by¢ zawarte w jakich, czy tez ktére sg dozwolone, a ktore nie. Pomoze jej to lepiej

zinterpretowac nasz kod.
Pod doctype’em powinni$my z kolei umie$ci¢ znacznik <html>:

<!DOCTYPE html>
<html>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy 1 zabawek.</p>

<p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>
</html>

Zauwaz, ze caty dotychczasowy kod naszej strony umiesciliSmy pomiedzy

<html></html>:
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<!DOCTYPE html>
<html>

nasz kod
</html>

A wiec wszystko, co nalezy do naszej strony zawiera sie w tagu <html>. Ma to sens - kod

HTML powinien zawiera¢ sie w znaczniku <html>.

Idgc dalej, znacznik <html>, ktéry dodaliSmy, nie jest jeszcze gotowy. Musimy umies$cic
jeszcze informacje, w jakim jezyku jest nasza strona. Jako Ze jest to jezyk polski, uzyjmy

stosownego oznaczenia:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<hl>Poszukujemy developera HTML i1 CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy 1 zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>
</html>

Niniejszym dodaliSmy do naszego tagu tzw. "atrybut". Atrybutem w HTML jest wszystko,
co napiszemy obok nazwy znacznika HTML, ale pomiedzy <>. Atrybuty definiujemy

wedtug nastepujgcego szablonu:

nazwaAtrybutu="wartos$¢ atrybutu"

Pozwdl mi podac kilka przyktadéw z zycia. Na swojej drodze jako developer HTML

mozesz spotkac ich wiele, poniewaz oprdcz "lang" jest ich cate mndstwo:

« <divid="sidebar"></div> - nazwg atrybutu jest "id", a jego wartoscig "sidebar"

» <p class="landscape"></body> - nazwg atrybutu jest "class", a jego wartos$cig "landscape"
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e <input type="text"> - nazwg atrybutu jest "type’, a jego wartoscig "text"

Dlaczego uzywamy atrybutéw? Zauwaz, ze sam znacznik HTML - w naszym wypadku
<html> — moze by¢ niewystarczajgcy, jesli chodzi o informacje, jakie zawiera. Dzieki
atrybutom mozemy opisywac tagi, ktérych uzywamy i dodawaé wiecej informacji o nich.
W tym wypadku daliSmy znaé, ze nasz dokument HTML zostal napisany w jezyku
polskim, a wiec dodaliSmy do tagu <html> atrybut lang (skrét od language po angielsku).

Takich przypadkow jest wiecej i dowiesz sie o nich w trakcie lektury tej ksigzki.

Atrybutéw dla jednego tagu HTML moze by¢ wiele. Tutaj kilka przyktadow z zycia
wzietych:

<input type="text" value="wpisz tutaj tekst">
<a href="http://functionite.pl" title="Strona szkoleniowa firmy
Functionite">szkolenie z HTML</a>

I tak dalej.

Wazng informacjg jest fakt, ze standard jezyka HTML, oprdcz zasad zagniezdzania
tagow, zdefiniowat tez dla kazdego z nich liste dostepnych atrybutéw. A wiec majgc do
dyspozycji na przyktad tag <p> tatwo dowiemy sie, jakich atrybutéw mozemy uzy¢ z nim

W parze.

Koniczgc rozprawe o atrybutach warto doda¢, ze juz wczesniej uzytes jednego z nich.
Pamietasz obrazek? Wstawite$ go do dokumentu HTML poprzez umieszczenie

nastepujgcej linijki:
<img src="images/white-cat.jpg">

W tym przypadku zostal uzyty atrybut src z wartoscig images/white-cat.jpg. Bez niego

mielibySmy jedynie sam tag HTML:

<img>
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JeslibySmy tak to zostawili, przegladarka nie miataby Zzadnej informacji z jakiego Zrddta
wysSwietli¢ obrazek. Dzieki atrybutowi "src” mowimy przegladarce: "hej, zataduj obrazek
ze zrodia, ktéry Ci podatem i wyswietl go". W tym wypadku z "images/white-cat.jpg”, a
wiec przeglgdarka w folderze, w ktorym znajduje sie nasza strona poszuka katalogu
"images", a potem obrazka "white-cat.jpg". Mozna réwniez poda¢ adres do pliku
znajdujgcego sie na innym serwerze, na przyktad http://4.bp.blogspot.com/-
z4sMggeD4dg/UO2TBIINuFI/AAAAAAAAdwc/Kg5dqlKKHrQ/s1600/funny-cat-
pictures-032-025.jpg.

Tak wlasnie dziatajg atrybuty. Dzieki nim podajemy przegladarce dodatkowe informacje,
ktére sg pomocne w wyswietlaniu danych tagéw HTML lub czasem tez niezbedne - jak

przy obrazkach.

Przechodzgc jednak z powrotem do ulepszania naszego dokumentu, dodajmy do niego
kolejne, niezbedne fragmenty. Tym razem bedzie to tag <head>, w ktérym umieszcza
sie r6zne elementy, nieco mniej istotne niz sama tre$¢ dokumentu. Na przyktad jego
tytul, informacje pomocne dla wyszukiwarek internetowych i tak dalej. <head>

umieszczamy w <html>:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
</head>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kocie]j Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy 1 zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na

Ciebie!</p>
</html>
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Na razie jest on pusty, jednak jak powiedzialem, mozna umie$ci¢ w nim m.in. tytut
calego dokumentu. Jako ze tworzymy strone z ofertg pracy, niech jej tytut brzmi "Oferta

pracy: developer HTML i CSS". Brzmi w porzadku, prawda? Do dzieta, dodajmy go!

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<title>Oferta pracy: developer HTML i CSS</title>
</head>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i1 zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>
</html>

Jak widzisz, dodaliSmy ten tytut pomiedzy znacznikiem <title>. Zapewne zapytasz, jaka
jest réznica i po co w ogodle to zrobiliSmy? Niech wyjasnig Ci to dwa ponizsze zrzuty

ekranu, gdzie pokazane jest wySwietlanie strony z <title> i bez <title>.

.06,/ | article.html A X /f | '| Oferta pracy: developer H X \ z <title>
&« C | file://localhost/Users/ferr/Projects/html-book/artykul/article.html|
bhez <title>

Justin Bober: Odkad nauczytem sie HTMLa, moj
zmienilo sie o0 360 stopni

Gdyby z kolei Onet nie miat znacznika <title>, ciezko byloby sie potapac¢ cho¢by w

wynikach wyszukiwania:
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Onet - informacie, rozrywka, emocje

www.onet.
Dzisiaj w Onet.pl: wiadomos:
Sprawdz poczte, bloguj, cza

C || view-source:www.onet.pl

OnetPoczta
Dostep przez program g
(POP3) i WWW, szyfrow

Wiadomosci
Wiadomosci w Onet - N:
Najwazniejsze Wiadomc

Pogoda

Warszawa - Pogoda w t
Wroclaw - Pogoda w Ka

Wiecej wynikow z onet.f

~N OO b WD -

10

1

12

13

14

<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,c
<meta name="msapplication-starturl" content="http
<meta name="msapplication-task" content="name=Wiadomo
uri=http://ocdn.eu/static/template-engine/MzY7MDA /8b347c
<meta name="msapplication-task" content="name=Biznes;
engine/MzY7MDA_/8b347cc2508d9babfd4d7a0296a25c80/faviconn
<meta name="msapplication-task" content="name=Sport;a
engine/MzY7MDA /8b347cc2508d9babfd4d7a0296a25c80/faviconn
<meta name="msapplication-task" content="name=Film;ac
engine/MzY7MDA_/8b347cc2508d9babfd4d7a0296a25c80/faviconn
<meta name="msapplication-task" content="name=Muzyka;
engine/MzY7MDA /8b347cc2508d9babfd4d7a0296a25c80/faviconn
<meta name="msapplication-task" content="name=VOD;act
engine/MzY7MDA_/8b347cc2508d9babfd4d7a0296a25c80/faviconn
<meta name="description" content="Dzisiaj w Onet.pl:
poczte, bloguj, czatuj i umawiaj sie na randki."/>
<title>Onet - informacje, rozrywka, emocje</title>_

Jak widzisz, jest to bardzo wazny element kodu Twojej strony. Bez niego bytaby ona bez

nazwy, co zdecydowanie odbitoby sie na odwiedzinach internautéw — osobiscie nie

zaufalbym stronie, ktéra nie ma nawet tytutu.

Pozostata nam teoretycznie ostatnia rzecz do naprawienia. Musimy doda¢ znacznik

<body>, w ktérym zawsze umieszczamy tres¢ catej strony. Wszystko, co wyswietla sie w

przegladarce pod paskiem adresu jest umieszczone w <body>.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<title>Oferta pracy: developer HTML i1 CSS</title>
</head>
<body>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.</p>

<p>Nie czeka]j, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>
</body>
</html>

Hurra! Wyglada to na koniec naszych staran i wydaje sie, ze wszystko sie zgadza. Jako
poczatkujgcy twdrca stron internetowych zapytasz zapewne, jak sprawdzi¢, czy wszystko
jest ok, czy zagniezdziles odpowiednio tagi i uzytes dobrych atrybutéw. Przeciez nie
kazdy ma wsrdéd znajomych zaawansowanych developeréw HTML, ktérych moze
poprosi¢ o konsultacje. Intuicja Cie nie zawiodta. Istnieje specjalne narzedzie, ktérym
sprawdzamy poprawnos$¢ naszego kodu. Zrobita go organizacja W3C, ta sama, ktora
definiuje standard i stoi na strazy poprawnosci dokumentéw HTML. To narzedzie
nazywa sie po prostu walidatorem HTML i jest dostepne na stronie

http://validator.w3.org. Gdy wejdziesz na te strone powiniene$ zobaczy¢ taki obrazek:
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Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate a document online:

Address:

» More Options

Check

This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SMIL, MathML, etc. If you wish to validat

CSS stylesheets, MobileOK content, or to find broken links, there are other validators and tools available. As an alternat
validator.

Wykorzystajmy go i sprawdzmy, czy nasz kod jest poprawny.

Error found while checking this document as HTML5!
Result: 1 Error, 3 warning(s)

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>

<title>Oferta pracy: developer HTML i CSS</title>
</head>
Source : <body>

<h1>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>
<img src="1images/white-cat.ijpg">

Ups. Nie udato sie. Mamy jeden btad i 3 ostrzezenia. Przyjrzyjmy sie im.
Jedyny btad jaki zglosit walidator dotyczy naszego obrazka. Oto tres¢ komunikatu:

An img element must have an alt attribute, except under certain conditions. For details,
consult guidance on providing text alternatives for images.

Okazuje sie, ze tagi <img> w naszym dokumencie muszg mie¢ zawsze atrybut alt, ktory
zostanie uzyty, gdyby przegladarka nie mogta zatadowac¢ obrazka. Wtedy wyswietli sie

tre$¢ tego atrybutu - lepsze to, niz pusta przestrzen, prawda? Przy okazji uzytkownik
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czytajgcy naszg strone nie straci by¢ moze cennych informacji, ktore zawarte byly w

postaci graficzne;j.

Nim wybierzemy warto$¢ atrybutu "alt", zajrzyjmy do specyfikacji jezyka HTML, by

upewnic sie, ze dokonamy wtasciwego wyboru. Jak czytamy na stronie WHATWG:

“Gives the fallback content for the image. The requirements on the alt attribute's value are
described in the next section.”

Przechodzgc dalej, wiedz, ze wyrdzniono kilka scenariuszy, kiedy i jak mamy uzywac
atrybutu alt. W naszym wypadku mamy do czynienia z obrazkiem, ktéry zostat
umieszczony dla dekoracji posta i sam w sobie nie zawiera zadnej tresci, wykresu czy
innej informacji dla czytelnika. W takim razie powinni§my zostawic¢ atrybut "alt" pusty,
mowi o tym ponizszy fragment specyfikacji:
“However, a decorative image that isn't discussed by the surrounding text but still has some
relevance can be included in a page using the img element. Such images are decorative, but

still form part of the content. In these cases, the alt attribute must be present but its value
must be the empty string.”

W innych przypadkach powinni§my wybrac takg tres¢, ktéra stownie zastepowataby to,
co znajduje sie na danym obrazku. Bardzo wazne jest, aby zapamietac, ze nie chodzi o
sam opis grafiki, a o tekst, ktory bylby reprezentacja obrazka, gdyby$my nie mogli go z
roznych przyczyn zatadowacd (np. brak internetu, usuniecie materiatu z serwera i tak
dalej).

Szczegotowe wytyczne dla kilku wyrdznionych przypadkéw znajdziesz na stronie ze
specyfikacjg, jak powinni$my stosowac tag <img>: http://www.w3.org/wiki/HTML/

Elements/img

Przechodzgc jednak do sedna, ustaliliSmy, ze nalezy doda¢ pusty element alt, wiec

zrObmy to:

a
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<img src="images/white-cat.jpg" alt="">

SprawdZzmy ponownie, czy teraz nasz dokument jest poprawny...

MC” Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Jump To: Notes and Potential Issues Congratulations - Icons

This document was successfully checked as HTML5!

Result: | Passed, 3 warning(s)

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<title>Oferta pracy: developer HTML i CSS</title>
</head>

Source: <b0d'y> LA Aol _. ..M ___ umn = rec osia

Udato sie, zero btedow!
Zostaly jednak ostrzezenia. Najwazniejszy z nich brzmi nastepujgco:

“No character encoding information was found within the document, either in an HTML
meta element or an XML declaration. It is often recommended to declare the character
encoding in the document itself, especially if there is a chance that the document will be
read from or saved to disk, CD, etc.”

Bez obaw, to prosty komunikat. Nim jednak przejde do jego wytlumaczenia, sprébuj
przez chwile przeanalizowac nastepujgcy przyktad, ktory pozwoli Ci jeszcze lepiej

zrozumie¢ problem.

Otéz chciatbym, by$ zmodyfikowat nieco tre$¢ ogloszenia. By¢ moze zauwazytes, ale
celowo nie umiescitem w nim polskich znakéw diakrytycznych. Prosze, dodaj kilka. Ja po

prostu umieszcze dodatkowy akapit na koncu:
<p>PS Czyz polskie znaki nie sa fajne 1 w ogdle?</p>

Catos¢ wyswietla sie teraz nastepujgco:
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Poszukujemy developera HTML i CSS

i

Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, poszukujemy zdolnego programisty stron internetowych w
HTML 1 CSS. Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy i zabawek.

Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na Ciebie!

PS CzyA ' polskie znaki nie sA... fajne i w ogA3le?

Spéjrz na ostatnig linijke. Zamiast polskich znakéw wyswietlity sie jakie§ dziwne
krzaczki. Dlaczego tak sie stalo? Ma to zwigzek z komunikatem, ktéry dostaliSmy od
walidatora. Okazuje sie, ze nie podalisSmy jakiego kodowania znakéw ma uzy¢
przegladarka, wiec ta wybrata sobie taki, ktory nie zawiera polskich znakéw
diakrytycznych. Kodowanie to nic innego jak zestaw znakéw, jakich moze uzy¢

przegladarka do wyswietlenia tekstu. Jak wida¢, domyslnie jest on bardzo ubogi i nie
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obstuguje polskich "ogonkéw" (podobnie bytoby z chifiskimi napisami i tak dalej).

Zmienmy to, dodajgc jedng linijke w cze$ci <head> naszego dokumentu. Tak, to tutaj,

gdzie dodajemy rézne tzw. metadane, ktérymi opisujemy nasz dokument. UmiesciliSmy

tam juz tytul strony, pora teraz na skonfigurowanie kodowania znakéw.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Oferta pracy: developer HTML 1 CSS</title>
</head>
<body>
<hl>Poszukujemy developera HTML i CSS</hl>

<img src="images/white-cat.jpg">

<p>Dla naszego klienta, Kociej Fabryki, <strong>poszukujemy
zdolnego programisty</strong> stron internetowych w HTML i CSS.
Oferujemy przyzwoite zarobki, worek karmy 1 zabawek.</p>

<p>Nie czekaj, napisz teraz! Nasza zwariowana ekipa czeka na
Ciebie!</p>
</body>
</html>

Tym razem uzyliSmy tagu <meta> z atrybutem charset (z ang. char - znak, set - zbidr)
rownym "utf-8". Oznacza to wybor systemu kodowania znakéw o nazwie utf-8, ktory
wspiera uzywanie lokalnych znakéw diakrytycznych. Stosuj go zawsze na swoich

stronach, poniewaz dziata on rowniez z innymi jezykami §wiata.

Uff! Wyglada na to, ze to juz koniec pracy nad tym przykladem. Wtasnie zbudowate$

Swojg pierwszg strone internetowg od podstaw. Brawo!
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ROZDZIAL 4

Kodujemy artykut na bloga

Pora na kolejne ¢wiczenie, ktore powinno pokazac Ci filozofie pisania bardziej

zaawansowanych stron internetowych w HTML.

Sprébujmy uzyskaé ponizszy efekt. Uznajmy, Ze jest to artykul na bloga.
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Justin Bober: Odkad nauczytem si¢ HTML-a, moje zycie zmienito si¢ 0 360 stopni
Napisat: Damian Wielgosik
Justin Bober wyznat co§, czego nie spodziewaliby si¢ nawet najwigksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Miody rockendrolowiec przyznat, Zze odkad postawit pierwszy

znacznik title, jego Zycie stato sig fatwiejsze. Pono¢ prywatnymi mentorami Bobera stali sig, jak donoszg osoby z otoczenia Kanadyjczyka, Ryan Losling i Nicolas Klatka.
Czgsto spacerujg po Los Angeles i rozprawiajg godzinami o tym, jak fajnym narzedziem jest walidator HTML.

T
Zadowolony kot Justina Bobera

Bober stworzyt juz kilka stron i nie zamierza na tym poprzestac. ,,Prawdopodobnie zaSpiewam o HTML-u na mojej nastgpne;j ptycie” - dodaje artysta.

Zauwaz, ze mamy tutaj jeden nagtowek (tytutowy). Poza tym sg informacje o autorze, a
takze zdjecie z opisem oraz akapit z cytatem (ostatni). Warto doda¢, ze w przysztosci
podczas swojej pracy jako front-end developer z reguty bedziesz dostawat od grafika
projekt strony w pliku graficznym i na jego podstawie bedziesz musiat przenies¢
wszystko do HTML-a.
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Zacznijmy od elementOw, ktore zawsze sg stale i nie zmieniajg sie. Jak powiedzieliSmy
sobie wczesniej, kazda strona ma doctype, tag <html>, a w nim <head> i <body>. W
<head> powinien z kolei znalez¢ sie kod, ktory ustawi odpowiednie kodowanie znakow

diakrytycznych. A wiec nasz startowy szablon wyglgdat bedzie tak:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
</body>
</html>

Na pierwszy rzut oka brakuje jeszcze tytutu calej strony. Dodajmy go!

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

W tym momencie mamy gotowy szablon, ktéry mozemy uzupetniaé¢ tekstem artykutu.

Jesli zapiszemy taki plik jako article.html i potem otworzymy go w przeglagdarce — nic nie
zobaczymy, poniewaz pomiedzy <body></body> nie ma zadnej tresci. Czas wiec na jej
analize. Zaczynamy standardowo od najbardziej ogolnej czesci, wyr6zniajgc stopniowo

bardziej szczegobtowe.
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Do czynienia mamy z artykutem/postem na bloga. To pierwsza, bardzo istotna
informacja. Nastepnie mamy cze$¢ informacji nagtdwkowych, jak to w artykutach bywa.
Sktada sie ona z tytutu “Justin Bober: Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni” i informacji o autorze - “Napisat: Damian Wielgosik". Potem
jest pierwszy akapit tekstu, miejsce na zdjecie i jego opis oraz ostatni akapit, w ktérym
zaznaczony jest cytat: “Prawdopodobnie zaspiewam o HTML-u na mojej nastepnej
ptycie". To wszystko. Tego typu przeprowadzona analiza bardzo pomaga uzmystowi¢
sobie w glowie, jak bedzie wygladal kod HTML. Zaczynamy od najbardziej ogélnego
elementu (gtéwny rodzic), a nastepnie wyrdzniamy jego dzieci, czyli wszystko, co sie w

nim zawiera (np. tytut i informacje o autorze w nagtéwku).

UstaliliSmy, Ze mamy do czynienia z artykutem (a wiec nazwanym materiatem
tekstowym, posiadajagcym miedzy innymi tytut i kilku akapitow tekstu). Dodajmy te
informacje do naszego kodu HTML.:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
</article>
</body>
</html>

Jak zapewne zauwazyte$, uzyliSmy elementu <article>, ktory oznacza wtasnie taki
materiat tekstowy w HTML. Artykut sktada sie z nagtéwka i akapitéw stanowigcych jego
tre$¢, a wiec wszystkie tagi reprezentujgce nagtéwek i akapity znajdg sie naturalnie w

obrebie <article>.
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Idgc dalej wedtug listy elementéw, ktére wyrdzniliSmy, natrafiamy na sekcje ztozong z
informacji nagtéwkowych. A wiec tytutu i danych autora. Tego typu sekcje w HTML
oznaczamy poprzez tag <header> (ang. “header” to nagtéwek). Grupuje on rézne dane

nagtéwkowe danej sekcji (w tym przypadku jest to artykut).

Dodajmy wiec <header> do kodu. Przy okazji zauwaz, ze poruszamy sie od gory do dotu,
zaglebiajgc sie (zauwaz wciecia) do poszczegolnych elementéw, tworzgc swego rodzaju

hierarchie.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
</header>
</article>
</body>
</html>

Sekcja nagtéwkowa gotowa, jednak nic w niej nie ma. UstaliliSmy, ze powinny znaleZ¢ sie

tutaj tytut i dane autora.

Tytut oznaczymy tzw. nagtéwkiem pierwszego stopnia, czyli najwazniejszym. Bedzie to
tag <h1>. Jako ze nie ma w HTML-u bardziej stosownego tagu do opisania informacji o

autorze, uzywamy z kolei zwyklego <p>.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<hl>Justin Bober: Odkad nauczytem sie HTML-a, moje
zycie zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>
</article>
</body>
</html>

Przy okazji wiedz, ze oprécz <h1l> sg jeszcze w HTML nagtowki niZszych stopni:

e <h2>
e <h3%>
e <h4>
e <h5>
e <hé6>

Elementy te odwzorowujg logiczng strukture tytutéw i podtytutéw. A wiec jesli mamy na

przyktad do czynienia z ksigzka, to jej tytut bedzie zawarty pomiedzy elementem <h1>,
czyli najwazniejszym, gtéwnym nagtéwkiem. Nastepnie nazwy rozdziatéw bedg

oznaczone tagiem <h2>, a na podrozdziatow - <h3>. Nie mozna na to spoglagda¢ w ten

sposob, ze jesli tres¢ na stronie jest nieco mniej wazna, to ni stad ni zowad oznaczymy jg

<h4> wedtug naszego “widzimisie" - musimy zachowac kolejnos¢, a wiec jesli <h4> to

wczesniej musi by¢ gdzies <h3>, dla ktérego <h4> to podtytul. Wczesniej muszg wystgpic

kolejno <h2> i <h1>. Na przyktadzie tej ksigzki mogtoby to wyglgdac tak:
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<hl>Podrecznik do matematyki</hl>
<h2>Liczby</h2>

<h3>Parzyste</h3>
<h2>Funkcje</h2>

<h3>Funkcja logarytmiczna</h3>

Idgc dalej, dodajmy pierwszy akapit tekstu. Aby to zrobi¢ omijamy <header>, poniewaz
logika nakazuje, aby tres¢ samego artykutu byta bezposrednio cze$cig <article>, a nie

nagltéwka.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<hl>Justin Bober: Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>
<p>Justin Bober wyznal co$, czego nie spodziewaliby sie
nawet najwieksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Mitody
rockendrolowiec przyznal, ze odkad postawil pierwszy znacznik
title, jego zycie stato sie tatwiejsze. Pono¢ prywatnymi
mentorami Bobera stali sie, jak donosza osoby z otoczenia
Kanadyjczyka, Ryan Losling i1 Nicolas Klatka. Czesto spaceruja po
Los Angeles 1 rozprawiaja godzinami o tym, Jjak fajnym narzedziem
jest walidator HTML.</p>
</article>
</body>
</html>

Nastepnie czas na dodanie zdjecia i jego opisu. Dla tego typu tresci — a wiec
powigzanych tematycznie z catym dokumentem np. zdje¢, wykresOw czy map, stworzono

tag <figure>. Warto doda¢, ze warunkiem uzycia jest to, ze nie powinien mie¢ on wptywu
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na znaczenie catego dokumentu, a wiec rownie dobrze zamieszczona w nim tres¢
mogtaby by¢ na oddzielnej stronie. Jako dziecko <figure> mozna uzy¢ dodatkowo

elementu <figcaption>, w ktérym umies$cimy opis zdjecia.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<hl>Justin Bober: 0Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>
<p>Justin Bober wyznal co$, czego nie spodziewaliby sie
nawet najwieksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Mitody
rockendrolowiec przyznal, ze odkad postawil pierwszy znacznik
title, jego zycie stato sie tatwiejsze. Pono¢ prywatnymi
mentorami Bobera stali sie, jak donosza osoby z otoczenia
Kanadyjczyka, Ryan Losling i1 Nicolas Klatka. Czesto spaceruja po
Los Angeles 1 rozprawiaja godzinami o tym, Jjak fajnym narzedziem
jest walidator HTML.</p>
<figure>
<img src="cat.jpg" alt="Kot Justina Bobera jest
zadowolony">
<figcaption>Zadowolony kot Justina Bobera</figcaption>
</figure>

</article>
</body>
</html>

Po uporaniu sie z dodaniem obrazka, pozostato juz nam tylko umiesci¢ ostatni akapit na
stronie z artykutem. Zauwaz, ze jego fragment — “Prawdopodobnie zaspiewam o HTML-

u na mojej nastepnej ptycie" — zostat wyrdzniony jako cytat. Nalezy wiec stosownie
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zaznaczy¢ to w naszym kodzie, aby cato$¢ nabrata sensu semantycznego. By¢ moze w
przysztosci ktos bedzie szukat cytatéw z Justina Bobera i takie oznaczenie pomoze w
szybszym znalezieniu tego cytatu. Inaczej wyszukiwarka miataby do czynienia z jedng,

wielkg masg tekstu, z ktérej ciezko bytoby wylapac cytat.

Do oznaczania cytatow stworzono tag <q>
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<hl>Justin Bober: 0Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>
<p>Justin Bober wyznal co$, czego nie spodziewaliby sie
nawet najwieksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Mitody
rockendrolowiec przyznal, ze odkad postawil pierwszy znacznik
title, jego zycie stato sie tatwiejsze. Pono¢ prywatnymi
mentorami Bobera stali sie, jak donosza osoby z otoczenia
Kanadyjczyka, Ryan Losling i1 Nicolas Klatka. Czesto spaceruja po
Los Angeles 1 rozprawiaja godzinami o tym, Jjak fajnym narzedziem
jest walidator HTML.</p>
<figure>
<img src="cat.jpg" alt="Kot Justina Bobera jest
zadowolony">
<figcaption>Zadowolony kot Justina Bobera</figcaption>
</figure>
<p>Bober stworzyt juz kilka stron i1 nie zamierza na tym
poprzestaé¢. <g>Prawdopodobnie zaspiewam o HTML-u na moje]
nastepnej pilycie</g> - dodaje artysta.
</p>
</article>
</body>
</html>

Zapisz teraz caty kod do pliku z rozszerzeniem .html i wyswietl go w przegladarce.
Wiasnie stworzyte$ swojg druga strone. Swietnie! To kolejny krok do zostania

profesjonalnym tworcg stron internetowych.
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ROZDZIAL 5

Zmien wyglad strony dzieki CSS3

Zapewne zauwazytes, ze oprocz zdjec nasza strona nie wyglgda zbyt interesujgco. Czarny
tekst na bialym tle nie bedzie zachecajgcy dla odwiedzajgcych. Popracujmy wiec nad
wyglgdem dzieki CSS (Cascading Style Sheets). Uzywajac tego jezyka mozemy zmienic
na naszych stronach miedzy innymi kolory i wielko$ci fontéw. A to tylko poczatek

dtugiej listy mozliwosci.

O ile HTML stuzy do opisania tresci na stronie i podzieleniu jej na fragmenty wedtug ich
znaczenia, tak CSS odpowiada za wyglad naszych stron internetowych. Kod CSS mozna
umiesci¢ w oddzielnym pliku z rozszerzeniem .css i "wstawi¢" go poprzez specjalny tag
HTML. Mozna tez umiesci¢ go bezposrednio w dokumencie HTML. Nim poméwimy o
roznych strategiach dotgczenia "CSS6w" do naszych stron, wyjasnijmy najpierw na czym

polega filozofia tego jezyka.

Zatézmy na chwile, ze sktadamy normalny dom, do ktérego musimy wybra¢ elementy,
takie jak okna, drzwi, dach, $ciany, rynny i tak dalej. Nalezy kupi¢ w sklepie okna o
roznej wielkosci, ustali¢, gdzie konkretnie bedg zainstalowane drzwi, a gdzie rynny,
pomalowac niezbedne czesci. Gdybys robit to w CSS, jedno z wielu rozwigzan tego

zadania mogloby wygladac tak:
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dach {
background-color: green;

}

drzwi {
background-color: yellow;
width: 100px;
height: 300px;

}

okno {
border: 5px solid brown;
width: 150px;

Analizujac ten kod od géry do dotu (zauwaz, ze to juz pewna reguta w czytaniu kodu,

ktéra nota bene nie dotyczy tylko HTML i CSS) napotykamy na ponizszy fragment:

dach {
background-color: green;

}

Przektadajgc ten przyktad na ludzki jezyk, wybraliSmy wszystkie elementy o nazwie
"dach" i ustawiliSmy dla nich kolor tta ("background-color") na zielony ("green"). Reszta

kodu wyglada podobnie. Na przyktad okna:

okno {
border: 5px solid brown;
width: 150px;

Taki kod méwi: "dla wszystkich okien ustaw, co nastepuje: ramke (border) o szerokosci 5
pikseli (5px), zaznaczona cigglg linig (solid) o kolorze brgzowym (brown). Ponadto niech
znalezione okna bedg szerokosci (width) 150 pikseli (150px). Zauwaz, Ze zamiast pisaé

"tlo: czerwone;", masz tutaj do czynienia z poleceniami w jezyku angielskim. Jak juz
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pewnie wywnioskowates, jest to w tworzeniu stron i w ogéle w programowaniu kolejna
reguta, ktérej bezwzglednie nalezy sie trzymac - uzywaj wszedzie jezyka angielskiego.

HTML i CSS na szcze$cie to wymuszajg ze wzgledu na swojg sktadnie.

Jak zapewne zauwazytes, jest w tym wszystkim pewien powtarzajgcy sie schemat.
Najpierw podajemy nazwe elementu, a potem definiujemy dla niego pewne cechy
wygladu, ktore umieszczamy pomiedzy nawiasami klamrowymi ("{" oraz "}"). A wiec

uzywajgc jezyka opisowego, wyglada to mniej wiecej tak:
nazwa elementu { nazwa_wlasciwosci: wartosc wlasciwosci wygladu; }

Tego typu konstrukcja nazywa sie fachowo regutg CSS. Reguta sktada sie z kolei z
selektora (wszystko, co jest przed pierwszg klamrg) i listy wtasciwosci, ktére piszesz

pomiedzy nawiasami klamrowymi.

[stniejg tez rézne sposoby, by nasze wyszukiwanie bylo jeszcze bardziej konkretne.

Powiedzmy, Ze interesujg nas okna tylko na parterze. Co wtedy? MoglibySmy napisac co$

podobnego:

parter okno {
border: 5px solid brown;
width: 150px;

W zasadzie zmienit sie tylko selektor - zamiast:

okno {

Mamy:

parter okno {
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Taki kod czytamy od lewej nastepujgco: "znajdZ parter, a nastepnie poszukaj w nim okien
i ustaw tym oknom nastepujgce wtasnosci". Gdyby$my mieli do czynienia z takim

selektorem:

parter sciana okno {

Wtedy przeczytaliby$my to tak: "znajdz parter, a w nim $ciany, a w nich okna i oknom
ustaw, co nastepuje". I tak dalej. Jesli pamietasz analogie, w ktorej mowiliSmy o
zagniezdzonych tagach HTML jako o dzieciach i rodzicach, tutaj jest podobnie. Szukamy

elementéw, ktére znajdujg sie w innych elementach, a wiec szukamy "dzieci rodzicow".

Uzywajgc przegladarki nie mozna niestety wybudowa¢ domu, a wiec nasz powyzszy,
abstrakcyjny przyktad niewiele nam powie, bo nie bedziemy mogli tego zobaczy¢ na
wlasne oczy. Gdyby jednak poszczegdlne cze$ci domu zastgpi¢ tagami HTML? I tak,
zamiast okien mozemy szukac¢ akapitéw (<p>), a zamiast drzwi nagtdwkéw pierwszego

stopnia <h1>? Wygladatoby to tak:

Tego typu kod nie zmieni jednak nic w wyswietlaniu strony, poniewaz pomiedzy
nawiasami klamrowymi nie umies$ciliSmy zadnych wtasciwosci - tta, wielkosci i tak dale;j.
Mozemy je dodad, jednak bardzo mito bytoby pracowac¢ z zywym organizmem, ktéry
wymaga naszej pomocy. Co Ty na to, by uzy¢ strony z artykutem o Justinie Boberze i

doda¢ tam nieco koloréw i zycia?

Przypomnijmy, ze kod wygladat tak:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Justin Bober zafascynowany HTML-em</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<hl>Justin Bober: 0Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>
<p>Justin Bober wyznal co$, czego nie spodziewaliby sie
nawet najwieksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Mitody
rockendrolowiec przyznal, ze odkad postawil pierwszy znacznik
title, jego zycie stato sie tatwiejsze. Pono¢ prywatnymi
mentorami Bobera stali sie, jak donosza osoby z otoczenia
Kanadyjczyka, Ryan Losling i1 Nicolas Klatka. Czesto spaceruja po
Los Angeles 1 rozprawiaja godzinami o tym, Jjak fajnym narzedziem
jest walidator HTML.</p>
<figure>
<img src="cat.jpg" alt="Kot Justina Bobera jest
zadowolony">
<figcaption>Zadowolony kot Justina Bobera</figcaption>
</figure>
<p>Bober stworzyt juz kilka stron i1 nie zamierza na tym
poprzestaé¢. <g>Prawdopodobnie zaspiewam o HTML-u na moje]
nastepnej pilycie</g> - dodaje artysta.
</p>
</article>
</body>
</html>

Przywotujgc na chwile analogie budowy domu, tutaj — zamiast drzwi, okien i podobnych
— mamy z kolei do czynienia z elementami takimi jak <article>, <p>, <header>, <body>,
<figcaption> i tak dalej. To z tych tagéw zbudowaliSmy te strone. To bardzo wazne

poréwnanie, gdy bedziemy prébowac uzmystowic sobie, jak dziata CSS.
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Przy okazji przygotowatem dla Ciebie zrzut z ekranu, ze wskazdéwkg, jak powinna

wyglgdac strona po naszych modyfikacjach:

Justin Bober: Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o0 360 stopni

Napisat: Damian Wielgosik

Justin Bober wyznat co$, czego nie spodziewaliby sie nawet najwieksi fani tego zdolnego muzyka i
eseisty. Miody rockendrolowiec przyznat, ze odkad postawit pierwszy znacznik title, jego zycie stato
sie fatwiejsze. Pono¢ prywatnymi mentorami Bobera stali sig, jak donoszg osoby z otoczenia
Kanadyjczyka, Ryan Losling i Nicolas Klatka. Czesto spacerujg po Los Angeles i rozprawiajg godzinami
o tym, jak fajnym narzedziem jest walidator HTML.

/

Bober stworzyt juz kilka stron i nie zamierza na tym poprzestac. ,Prawdopodobnie zaspiewam o
HTML-u na mojej nastepnej ptycie” - dodaje artysta.

Zadowolony kot Justina Bobera

Jak wida¢, trzeba bedzie nanie$¢ troche zmian - dodac proste kolory, tta, kroj fonta i tak

dalej. Odtwérzmy wiec powyzszg strone krok po kroku!
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Pierwsza czynno$¢ to oczywisScie zapisanie catego kodu HTML do oddzielnego pliku. U
mnie nazywa sie on article.html. Nastepnie nalezy stworzy¢ plik, w ktérym

przechowywac bedziemy nasze reguty CSS. Niech to bedzie main.css.

Tak prezentuje sie to na moim komputerze:

. artykul
M - D EDE e e )
Nazwa 4 Data zmian Wielkoé¢
B article.html Dzisiaj 17:39 1 KB
5 cat.jpg 22 sie 2013 17:30 75 KB
® main.css Dzisiaj 17:38 447 B

Otwieram wiec article.html w przegladarce, a plik main.css za pomocg edytora tekstu -
polecam tutaj Sublime Text Editor 2 lub TextMate. Po kazdej zmianie w main.css bede
odswiezat strone, aby monitorowac postepy, jesli chodzi o jej wyglad. Musze jedynie

dodac¢ do article.html polecenie, aby przeglagdarka wczytywata réwniez kod z main.css i
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stosowata sie do tamtejszych regut CSS. Robi sie to w <head> dzieki tagowi <link>.
Wystarczy dodac co$ takiego:

<link rel="stylesheet" href="main.css">

Atrybut "href" wskazuje, w ktérym pliku miesci sie kod CSS. "stylesheet” mowi nam z

kolei, ze chodzi o arkusz styléw CSS.

Na poczatek zajmijmy sie nagtéwkiem pierwszego stopnia, czyli tytutem artykutu.

Analogicznie do okien i $cian, szukamy takiego elementu w CSS:

hl {
}

Brawo! Wtasnie poprzez kod CSS powiedzieliSmy przeglgdarce, by dla wszystkich

elementéw <h1>w HTML, zaaplikowata zdefiniowany przez nas wyglad. Problem w tym,

ze nie ustaliliSmy jaki, poniewaZz pomiedzy nawiasami klamrowymi nie ma zZadnego

kodu. Jako ze chcemy, by tekst tytutowy byl koloru zielonego, zastosujmy specjalnie do

tego stworzong wlasciwos¢ "color" ustawiong na "green" (czyli zielony po polsku):

hl {
color: green;

}

Dziatanie tej reguty wytlumaczytem jeszcze w postaci ponizszego schematu:
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Jesli chcemy, by kazdy element
<h1> miaf tekst koloru zielonego, mozemy napisac tak:

hl {
color: green;

SprawdZmy teraz, jak wyglada nasza strona po zapisaniu zmian.

Justin Bober: Odkad nauczylem si¢ HTML-a, moje Zzycie zmienio si¢ o 360 stopni
Napisat: Damian Wielgosik
Justin Bober wyznat co§, czego nie spodziewaliby si¢ nawet najwigksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Miody rockendrolowiec przyznat, ze odkad

znacznik title, jego Zycie stato sig fatwiejsze. Pono¢ prywatnymi mentorami Bobera stali sig, jak donoszg osoby z otoczenia Kanadyjczyka, Ryan Losling
Czgsto spaceruja po Los Angeles i rozprawiaja godzinami o tym, jak fajnym narzedziem jest walidator HTML.

Tak jest! Tytut zostal oznaczony kolorem zielonym! Pora teraz zaja¢ sie danymi o
autorze. Tekst ma tutaj kolor biaty, a tlo jest czerwone. ZnajdZzmy ten fragment w kodzie

HTML. Jak wida¢, informacja o autorze zawarta jest miedzy tagiem <p>:
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<article>
<header>
<hl>Justin Bober: 0Odkad nauczytem sie HTML-a, moje zycie
zmienito sie o 360 stopni</hl>
<p>Napisat: Damian Wielgosik</p>
</header>

A wiec przektadajgc to na jezyk CSS, powinni§my znaleZ¢ wszystkie tagi p i nada¢ im
biaty kolor tekstu oraz czerwony kolor tta. Dodajmy wiec stosowng linijke do pliku

main.css:

p {
background-color: red;

color: white;

Cata zawarto$¢ main.css wyglada w tej chwili tak:

hl {
color: green;

background-color: red;
color: white;

Jak widzisz, dodajemy reguty jedna pod drugg. Czas sprawdzi¢, jak wyglada teraz nasza

strona:



Justin Bober: Odkad nauczytem si¢ HTML-a, moje zycie zmienito si¢ o 360 stopni

[Napisal: Damian Wielgosik

ustin Bober wyznat co$, czego nie spodziewaliby si¢ nawet najwicksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Miody rockendrolowiec przyznat, ze odks)
macznik title, jego Zycie stalo sig tatwiejsze. Pono¢ prywatnymi mentoraml Bobera stali sig, jak donoszg osoby z otoczenia Kanadyjczyka, Ryan Loslis
esto spaceruja po Los Angeles i rozprawiajg godzinami o arzedziem jest walidator HTML.

Nie jest do korica tak, jak to sobie wyobrazaliSmy. Okazato sie, ze wszystkie inne akapity
rowniez zostaty uwzglednione i teraz sg wyswietlone na czerwonym tle. To nasza wina,

poniewaz uzywajgc tego kodu:

p {
background-color: red;

color: white;

"powiedzieliSmy" przeglagdarce mniej wiecej tak: znajdzZ na stronie wszystkie elementy
<p> i ustaw im czerwone tto, a kolor fontu biaty. Nam z kolei zalezy, by tylko jeden akapit
miat takie wlasciwosci, konkretnie ten, ktory znajduje sie w nagtéwku artykutu. Musimy
wiec zmodyfikowaé tak powyzszy selektor, by znalez¢ paragraf, ktéry jest "dzieckiem”

<header>, a ten z kolei niech bedzie "dzieckiem" <article>:

article header p {
background-color: red;
color: white;

Sprawdzmy efekt tych zmian:
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Justin Bober: Odkad nauczylem si¢ HTML-a, moje Zycie zmienio si¢ 0 360 stopni

Justin Bober wyznat co§, czego nie spodziewaliby si¢ nawet najwigksi fani tego zdolnego muzyka i eseisty. Mtody rockendrolowiec przyznat, ze
znacznik title, jego zycie stafo si¢ fatwiejsze. Pono¢ prywatnymi mentorami Bobera stali si¢, jak donoszg osoby z otoczenia Kanadyjczyka, Ryan
Czgsto spacerujg po Los Angeles i rozprawiajg godzinami o tym, jak fajnym narzedziem jest walidator HTML.

Znacznie lepiej! Wybrano wlasciwy akapit. Jak to sie stato? Otdz przegladarka
przeczytata powyzszy selektor CSS, aby wiedzie¢, do ktorych tagéw zastosowac zmiane
wyglgdu. Potem przeanalizowata kod HTML i znalazta wszystkie tagi pasujgce do
selektora, a wiec znalazla <article> (u nas akurat jest tylko jeden), potem poszukata
zagniezdzonych w nich tagéw <header>, a na koncu znalazta umieszczone w elementach
<header> tagi <p> i zaaplikowata im wyglad, ktory zdefiniowalisSmy. CSS wla$nie dziata w
ten sposob — w selektorach definiujesz jakich tagéw chcesz "poszukac”, odnoszgc sie do

nich m.in. wedtug hierarchii, jakiej uzytes$ z kolei w kodzie HTML.

Zajmijmy sie teraz zdjeciem do artykutu. Uznajmy, Ze zatgczniki do artykutu powinny
mie¢ 600 pikseli szerokosci. Jako ze odpowiednikiem zatgcznika w naszym kodzie HTML

jest tag <figure>, nadajmy mu szerokos$¢ 600px:

article figure {
width: 600px;
}

A wiec kazdy element <figure> w <article> bedzie miat szerokos$¢ 600 pikseli. U nas jest
tylko jeden, ale réwnie dobrze mogliby$§my mie¢ kilka zdje¢ do artykutu. Nastepnie

musimy ustawi¢ obramowanie:

article figure {
width: 600px;
border: 3px solid black;
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UzylisSmy tutaj wtasciwosci o nazwie "border". Po dwukropku podajemy szeroko$¢
obramowania, nastepnie styl obramowania, czyli "solid" (linia ciggta) i jego kolor -

"black" (czarny). Zobaczmy, jak wyglgda teraz nasz artykut:

fadowolony kot Justina Bobera

Niestety mamy problem. O ile obramowanie wys$wietla sie dobrze i kontener <figure>
jest szeroki na 600 pikseli, tak obrazek w <img> wystaje poza obramowanie, a wiec i poza
<figure>. Dzieje sie tak poniewaz ustaliliSmy szerokos¢ dla elementu <figure>, jednak
obrazek (w tagu <img>) nie ma ustalonej zadnej szerokosci, a wiec wyswietla sie w
oryginalnych rozmiarach. Fajnie bytoby, gdyby przyjat 100% szerokosci swojego rodzica,
czyli tagu <figure>. Robimy to w prosty sposob:
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article figure img {
width: 100%;

Wyglada to teraz tak:

owolony kot Justina Bobera

Dla lepszego efektu wizualnego, dobrze bytoby doda¢ odstep od krawedzi dla wszystkich

elementéw w <figure>. Robimy to dzieki wtasciwosci "padding”. Zmodyfikujmy wiec

selektor "article figure":

article figure {
width: 600px;
border: 3px solid black;
padding: 5px;

Efekt naszych zmian wida¢ na obrazku ponizej:
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y

Zadowolony kot Justina Bobera

Sprébuj zmodyfikowac¢ wartos¢ "paddingu”. Zobaczysz, jak zmienia sie biata przerwa

miedzy obrazkiem na ramka.

Wyglada na to, Ze prawie udato nam sie osiggng¢ zamierzony cel. Dlaczego prawie?
Zauwaz, ze tekst akapitéw rozcigga sie na calg szerokos¢ okna przeglgdarki. Moze
wypadatoby go jakos$ ograniczy¢ z gory zdefiniowang szeroko$cig? Na przyktad 800
pikseli. Wybierzmy wiec specjalnym selektorem CSS sam artykut i nadajmy mu szeroko$¢
800px:

article {
width: 800px;
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Od razu lepiej!

Jesli przyjrzysz sie jeszcze poczgtkowemu obrazkowi to zobaczysz, ze mamy do
dyspozycji tam nieco inny kroj fonta. Tak jak w programach do edycji tekstu typu
Microsoft Word mozesz zmieni¢ krdj fonta, tak i w CSS da sie to zrobi¢. Najlepiej ustawié
globalny typ fonta dla wszystkich elementéw. W CSS robi sie to podajgc wtasciwos$¢ fonta
dla tagu <body>. Wtedy wszystkie elementy "dzieci" zawarte w <body> zostang rowniez
objete tymi ustawieniami. W naszym przyktadzie zastosowatem font o nazwie Verdana.

Uzyjmy go:

body {
font-family: Verdana;

}

Mozesz usungc te linijke, by zobaczy¢ réznice. Rzeczywiscie. Dla nagtéwka, jak i dla

normalnych akapitéw zmienit sie kroj fonta.

Ostatecznie nasz kod w main.css wyglada tak:
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body {
font-family: Verdana;

article {
width: 800px;

article header hl {
color: green;

article header p {
background-color: red;
color: white;

article figure {
width: 600px;
border: 3px solid black;
padding: 5px;

article figure img {
width: 100%;

Dobrym zwyczajem jest, by rozpoczynac¢ od najogdlniejszych selektorow, dlatego
zaczatem od body, potem article i dalej, idgc od gory do dotu, umiescitem coraz bardziej

szczegOtowe i zagniezdzone.
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ROZDZIAL 6

Projektujemy menu

Jak zapewne zauwazyte§, w naszym kodzie CSS uzyliSmy samych nazw tagéw HTML. W

<article> na przyklad szukalisSmy <figure>:
article figure { ... }

W CSS istniejg jednak inne metody, by odnies$¢ sie do poszczegblnych elementéw. Jedng
z nich poznamy na przyktadzie menu na stronie. Uznajmy, ze dysponujemy takim oto

kodem HTML, ktéry nalezy "ostylowac" uzywajgc kodu CSS w pliku main.css.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Menu</title>
<link rel="stylesheet" href="main.css" media="screen">
</head>
<body>
<nav>
<ul>
<li>
<a href="index.html">Strona gtdéwna</a>
</1li>
<li>
<a href="szkolenia.html">Szkolenia</a>
</1li>
<li>
<a href="konferencje.html">Konferencje</a>
</1li>
<li>
<a href="onas.html">0 nas</a>
</1li>
</ul>
</nav>
</body>
</html>

Bedzie to strona tylko i wylgcznie z samym menu, ktére bedzie sktadac sie z czterech
pozycji:

 Strona gléwna

» Szkolenia

» Konferencje

¢ Onas

Docelowo ma to wygladac tak:
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Strona giéwna
Szkolenia
Konferencje

O nas

Zapytasz zapewne, dlaczego w kodzie odpowiadajgcym za menu uzytem elementu <nav>
i <ul> oraz <li>. Ot6z <nav> stuzy do oznaczania wszelkiego rodzaju nawigacji na
stronach internetowych, ktore zawierajg linki do wewnetrznych lub zewnetrznych stron.
A wiec umieszczajgc <nav> w kodzie mowimy tak: wszystko, co bedzie wewnatrz <nav>

bedzie stuzyto do nawigowania na stronie.

W <nav> z kolei umiescitem <ul> i kilka elementéw <li>. Otdz <ul> oznacza
nieuporzgdkowang liste elementéw, a wiec takg w ktérej kolejnos¢ jest nieistotna. Z
kolei <li> oznacza pojedynczy element takiej listy. W $§wiecie tworzenia stron
internetowych utarto sie, ze — biorgc pod uwage wszystkie dostepne tagi HTML - lista
nieuporzgdkowana wydaje sie najrozsgdniejszym wyborem, jesli chodzi o odwzorowanie
menu na stronach. Tak naprawde menu jest swego rodzaju listg linkow, ktora zostata

stworzona bez jakiejs z géry okreslonej reguty co do kolejnosci jej elementow.

Bez gotowego pliku stylow main.css, nasza nieuporzgdkowana lista wyswietla sie

domyslnie tak:
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e Strona gtéwna
e Szkolenia

o Konferencije
e O nas

Zapewne wielokrotnie widziate$ juz podobng, cho¢by podczas tworzenia plikéw
tekstowych, kiedy chciates wymieni¢ kilka elementow w postaci listy punktowej. Bez
kodu CSS lista <ul> wyglgda podobnie - kazdy jej element rozpoczyna sie od kropki.
Natomiast nasze menu jest nieco inne. Ma obramowanie, co wiecej, poszczegéblne jego
elementy réwniez. Kazdy element listy ma tez tto, a linki w tym menu sg koloru czarnego
(domyslnie w HTML kazdy link wyswietlany jest niebieskim kolorem, co wida¢ na

zalgczonym obrazku). Sprobujmy odwzorowac to wszystko w naszym kodzie CSS.

Standardowo, zaczynamy od najbardziej ogélnego, zewnetrznego tagu w kodzie HTML.
Jest nim <nav>. Jak powiedzieliSmy, <nav> jest elementem, ktéry mowi, ze w jego Srodku
zawiera sie wszelki kod odpowiedzialny za nawigacje. A wiec oprocz semantycznego
znaczenia, nie ma tutaj dla nas za wiele pracy, poniewaz element ten jako taki nie
wymaga w obecnej sytuacji zmian w wygladzie (tym bardziej, ze domyslnie przeglgdarka

nie aplikuje mu zadnych stylow).

Nastepnie mamy tag <ul>, ktory oznacza liste nieuporzgdkowang. Chcemy, by nasza lista

byta wyswietlana nieco inaczej, niz domys$lnie. Najwazniejsze, by miata tlo:

nav ul {
background-color: LightCyan;
}

Dla tta wybraliSmy kolor o nazwie LightCyan. Spojrzmy, czy co$ sie zmienito, dzieki

naszym poprawkom:
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Strona gtéwna
Szkolenia
Konferencje

e O nas

Rzeczywiscie! Udato sie zaaplikowac kolor cyjan jako tto elementu <ul>. Wszystko
dlatego, ze w <nav> poszukaliSmy tagéw <ul> i zaaplikowali$my im tto. Wyraza to

ponizszy selektor, jak zapewne pamietasz:

nav ul {}

Niestety, nadal widoczne sg czarne, okrggte punkty. Mozemy je schowac, dzieki

wiasciwosci "list-style":

nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;

Ustawiona na "none" sprawia, ze lista nie bedzie miata zadnych znakéw wyrézniajgcych

poszczegdlne punkty.
Wyglada to juz nieco lepiej:

Strona gtdwna
Szkolenia
Konferencije
O nas
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Dziwi jednak duzy odstep od lewej. Wyzerujmy go, stosujgc znany nam z wczesniejszego

¢wiczenia "padding”:

nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O0;

}

Jak widaé, byt to dobry pomyst. Powoli zblizamy sie do ideatu:

Strona gtdwna
Szkolenia
Konferencje
O nas

Teraz pora popracowac nad wymiarami. Nasza nawigacja ma by¢ szeroka na 200 pikseli:

nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O;
width: 200px;

Na sam koniec dodajmy obramowanie listy. Niech bedzie ono wyrazone linig ciggtg o

szerokosci 1 piksel. Kolor? Wybierzmy "LightBlue":
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nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O0;
width: 200px;
border: 1lpx solid LightBlue;

Wynik tej zmiany jest cokolwiek zadowalajgcy:

Strona giéwna
Szkolenia
Konferencje
O nas

Pojawita sie ramka — pieknie. Pora teraz zajgc sie elementami listy, do ktérych mozemy

sie odnies$¢ uzywajgc ponizszego selektora CSS:
nav ul 1i {}

A wiec w <nav> poszukamy <ul>, a w <ul> wszystkich elementéw <li> i im nadamy jakie$
wiasnosci. Co rzuca sie najbardziej w oczy to brak obramowan dolnych dla kazdego

elementu listy, wiec dodajmy je:

nav ul 1i {
border-bottom: 1lpx solid LightBlue;

}

W tym celu uzyliSmy wtasciwosci border-bottom, a wiec z angielskiego mozna to

przettumaczy¢ wtasnie jako obramowanie (border) dolne (bottom).
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Obecnie, nasze menu wyglgda tak:

Strona gtdwna
Szkolenia
Konferencje

O nas

Uwidocznity sie przy okazji niestety dwa problemy. Pierwszy z nich to bardzo mato
przestrzeni pomiedzy poszczegolnymi elementami listy. Zmierimy to, wykorzystujgc

stary, dobry "padding":

nav ul 1i {
border-bottom: 1lpx solid LightBlue;
padding: 5px;

}

Jest znacznie lepiej, prawda?

Strona gtdwna

Szkolenia

Konferencje

O nas
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Drugim problemem jest dziwna, podwdjna linia na samym dole naszego menu. To
dlatego, ze "naszty" na siebie dwa obramowania - jedno ustawione dla <ul>, a drugie dla

<li> (w tym przypadku dla ostatniego <li> - "O nas").

Mozna tatwo to obejs¢, przy okazji poznajgc kolejny, pomocny element, ktorego mozemy
uzy¢ tworzac nasze selektory w CSS. PowiedzieliSmy sobie bowiem, Ze obramowanie
dolne ostatniego elementu w liscie (a wiec ostatniego tagu <li>) pokrywa sie z ogélnym

obramowaniem, jakie zatozyliSmy dla <ul> tutaj:

nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O0;
width: 200px;
border: lpx solid LightBlue;

Pamietasz zapewne, ze w CSS mozemy resetowac rdézne wartosci. ZrobiliSmy tak na

przyklad z graficznym wyréznieniem elementu w liScie:
list-style: none;

Zrébmy to samo, tyle Ze uzywajgc wlasciwosci border-bottom, ktérg "zresetujemy" i
ustawimy warto$¢ "none". Jedyna réznica jest taka, ze tym razem wybierzemy poprzez

selektor tylko ostatni element <li>:

nav ul li:last-child {
border-bottom: none;

Efekt jest jak najbardziej zadowalajgcy:
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Strona gtdwna

Szkolenia

Konferencje

O nas

Podwdjne obramowanie zniklo, a wszystko dlatego, ze poszukali$my ostatni element <li>
w <ul> i wylgczyliSmy mu obramowanie dolne. Stato sie to dzieki selektorowi tzw.

pseudoklasy o nazwie "last-child":

nav ul li:last-child {}

Powyzszy selektor mozna przettumaczy¢ nastepujgco:

"Poszukaj elementu <nav>, a w nim elementéw <ul>, z kolei w elementach <ul> znajdz
ostatni (a wiec "last-child") element typu <li> i jemu przypisz ponizsze wartosci". Warto
zaznaczy(, ze wszelkie selektory pseudoklas uzywamy poprzez dwukropek i nazwe

selektora.

Ostatnia rzecz, jakg musimy zrobi¢ to dostosowanie tekstu w linkach. Ot6z domys$lnie

linki tworzymy w HTML jak ponize;j:

<a href="adres">tekst, po kliknieciu ktdérego przeniesiemy sie do
podanego w href adresu</a>

A wiec uzywamy tagu <a> z atrybutem href. Jako warto$¢ tego atrybutu podajemy adres,

do ktorego chcemy przenie$¢ uzytkownika, jesli kliknie on w nasz link. W co kliknie
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zalezy od tego, jakg tres¢ umiescimy miedzy <a> i </a>. W naszym przyktadzie mamy

cztery linki, jeden z nich wyglada nastepujgco w kodzie HTML:

<a href="szkolenia.html">Szkolenia</a>

A wiec w przeglagdarce ujrzymy napis "Szkolenia", ktory mozemy najecha¢ kursorem
myszKi i klikng¢. Zostaniemy wtedy przeniesieni do strony, ktéra zostata zapisana w

pliku "szkolenia.html".

Znajac juz to, jaki tag odpowiada za umieszczanie linkow w kodzie HTML, mozemy
stworzyc¢ specjalny selektor CSS, ktory ich "poszuka”. Wtedy z tatwo$cig umieScimy nowe

deklaracje dotyczgce wygladu:
nav ul 1i a {}
Voila!

Uzupekijmy teraz ten selektor o nowe witasciwosci. Przede wszystkim zmiennmy kolor

fonta na czarny:

nav ul 1i a {
color: black;

}

Podejrzyjmy od razu w przegladarce, co sie zmienito:
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Strona gtdwna

Szkolenia

Konferencje

O nas

Swietnie, mamy czarny kolor linkéw. Pora teraz zrobi¢ co$ z podkresleniem. Ot6z musisz
wiedzie¢, ze domyslnie, podobnie jak z odstepem od lewej strony w przypadku
elementéw listy, przegladarka ustawia linkom podkreslenie w postaci "text-decoration:
underline" w CSS. Musimy zresetowac te wartos$¢, jak robiliSmy to juz kilka razy podczas

wykonywania ¢wiczen przy uzyciu wartosci "none":

nav ul 1i a {
color: black;
text-decoration: none;

Strona giéwna
Szkolenia
Konferencje

O nas
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Pieknie! UzyskaliSmy to, o co nam chodzito!

Przy okazji, jesli pracujemy juz z linkami, moze pamietasz, ze na wielu stronach po
najechaniu kursorem myszki linki podkreslajg sie. Na przyktad na moim Twitterze

umiesScitem link do ogloszenia dotyczgcego szkolenia z HTMLS5:

= ll' Damian Wielgosik

varjs

Zapraszam na moje szkolenie z podstaw
HTML5/CSS3. Relacja ceny do jakosci -
najlepsza na rynku. ;-)
ferrante.pl/frontend/javas...

Kiedy najezdzam na niego kursorem myszki dzieje sie co$ ciekawego, co jako uzytkownik

internetu dobrze znasz. Tekst linku podkresla sie:

e IV Damian Wielgosik

varjs

Zapraszam na moje szkolenie z podstaw
HTML5/CSS3. Relacja ceny do jakosci -
najlepsza na rynku. ;-)
ferrante.pl/frontend/javas...

Sprébujmy zrobié co$ podobnego w naszym menu. Niech po najechaniu kazdego linka

ten podkresli sie. Wykorzystamy do tego selektor pseudoklasy "hover":
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nav ul 1li a:hover {
text—-decoration: underline;

}

Tym razem dodaliSmy go do linkéw (<a>). Selektor ten oznacza stan, kiedy najezdzamy

kursorem myszki na link. Rdwnie dobrze moglibysSmy skojarzy¢ go z innymi tagami:

div:hover
1li:hover
img:hover

I tak dalej. Dziatanie ":hover" ttumaczymy sobie, odpowiadajgc na pytanie: "jak bedzie

wygladat element uzyty razem z :hover po najechaniu na niego kursorem myszki".

Wynik dziatania pokazuje ponizszy zrzut ekranu:

Strona giéwna

Szkolenia

Konferencije

O nas

UmiesciliSmy kursor nad linkiem "Konferencje", wiec jego tekst samoistnie podkreslit sie.

Podsumowujac, finalny kod CSS wyglada tak:
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nav ul {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O0;
width: 200px;
border: 1lpx solid LightBlue;

nav ul 1i {
border-bottom: 1lpx solid LightBlue;
padding: 5px;

nav ul li:last-child {
border-bottom: O0;

nav ul 1i a {
color: black;
text—-decoration: none;

nav ul 1i a:hover {
text—-decoration: underline;

Przeanalizuj go spokojnie. Z nowosci pojawity sie selektory pseudoklas ":last-child" oraz

":hover". Na pewno przydadza Ci sie one w przysztosci.

W tym rozdziale poznates$ tez, jak wstawia sie linki. Na razie udato sie nam dodac¢
odsytacze do fizycznych plikéw (szkolenia.html etc.). Nic nie stoi jednak na

przeszkodzie, by "linkowac¢" do adreséw www. Jako przykitad podajmy mojego bloga:

<a href="http://ferrante.pl">Mbj blog</a>

Taki link wyswietli sie tak: M6j blog. Zauwaz, ze w atrybucie href podatem

"http://ferrante.pl” (link koniecznie musi zaczynac sie od "http://", a nie "www", inaczej
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nie zadziala!). Z kolei pomiedzy znacznikiem <a> umieszczamy tekst, ktorego klikniecie

spowoduje przejscie do danej strony.

77



ROZDZIAL 7

ZrozumiecC klasy w CSS

Przyktad z menu, oprocz poznania dwoch selektoréw pseudoklas, pozwoli nam nauczy¢
sie jeszcze jednej waznej rzeczy. Zapewne zauwazytes, ze dotychczas kazdy selektor w
CSS sktadat sie z nazw tagow HTML. Ma to jedng, powazng wade — kiedykolwiek
zmienimy co$ w strukturze kodu HTML, musimy dostosowa¢ rowniez nasze CSSy. Moze
sie tak sta¢ na przyktad w sytuacji, kiedy dany tekst nie jest juz nagtéwkiem. Wtedy

zamiast nagtéwka

<hl>Justin Bober zgolil wasy</hl>
Powstaje kolejny akapit <p>:

<p>Justin Bober zgolil wasy</p>

Stosujac selektory oparte o nazwy tagoéw, narazimy sie w takim przypadku na btedy w

wysSwietlaniu strony. Aby uzytkownicy nie zauwazyli réznicy, nalezy zmieni¢ kod CSS, by

zwykly akapit wyswietlat sie tak samo jak element <h1>. Aby zminimalizowac to ryzyko,

w CSSie uzywa sie klas i identyfikatoréw.

Zacznijmy od klas. To tatwe. Ot6z kazdy element HTML moze mie¢ specjalny atrybut o
nazwie "class”, gdzie mozemy podac jedng lub kilka nazw. Oto kilka przyktadéw, jak
mozna dodac taki atrybut:

e <p class="news-item"> — klasa o nazwie "news-item"
e <li class="menu-item"> — klasa o nazwie "menu-item"
e <article class="news"> — klasa o nazwie "news"

e <q class="important-quote"> — klasa o nazwie "important-quote"

78



I tak dalej. Nazwy klas sg dowolne, aczkolwiek przyjeto sie, ze sg to pojedyncze wyrazy
lub ich zbitka z wykorzystaniem myS$Inikéw "-" np. "my-item" i podkresler " " - np.

"special _item".

Mozna rowniez dodac ich kilka naraz dla jednego tagu:

e <p class="news-item special-info"> — klasy o nazwie "news-item" i "special-info"

e <li class="menu-item selected"> - klasa o nazwie "menu-item" i "selected"

Zapytasz zapewne, jakie to ma znaczenie i do czego sie przydaje. Otéz zatozmy, ze
tworzymy strone z informacjami ze Swiata sportu. Uznajmy, Ze mamy na niej jeden
gtowny, wyrézniony news (pogrubitem odpowiedni fragment) oraz kilka normalnych.

Kod HTML mégltby wygladaé tak:

<article><p>zwykly news</p></article>
<article><p>Wyrdézniony news</p></article>
<article><p>zwykly news</p></article>
<article><p>zwykly news</p></article>
<article><p>zwykly news</p></article>

Gdybysmy chcieli napisa¢ kod CSS, ktéry wyrdznitby specjalnym ttem pierwszy gtdéwny
news, mieliby§my problem. Nasza wiedza pozwala nam "ostylowac¢" wszystkie elementy

<article> w postaci takiego selektora, ktéry poszuka wszystkie elementy <article>:

article {}

Pomoc przychodzi, kiedy do gry wigczymy klasy CSS. Spréobujmy opisac kazdy z
elementéw <article> takg nazwag klasy, ktora odpowiadataby jego znaczeniu na catej
stronie. A wiec dla gtldbwnego newsa niech bedzie to "main-news", a dla normalnego -

"normal-news".
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<article class="normal-news"><p>zwykly news</p></article>
<article class="main-news"><p>Wyrdzniony news</p></article>
<article class="normal-news"><p>zwykily news</p></article>
<article class="normal-news"><p>zwykily news</p></article>
<article class="normal-news"><p>zwykily news</p></article>

W CSS na szczes$cie mozemy uzy¢ ponizszych selektorow:

.main-news {
background-color: LightBlue;

}

.normal-news {
background-color: yellow;

}

Kazdy z nich, co wazne, zaczyna sie kropkg i sktada sie z nazwy klasy. A wiec
kiedykolwiek bedziemy chcieli "wybra¢" w selektorze elementy o danej klasie w HTML,
uzywamy takiej konstrukcji. Uruchamiajgc powyzszy kod, gtéwny news bedzie miat tto

koloru jasno niebieskiego (LightBlue), a kazdy normalny - zéttego.

W przeglagdarce wyglada to tak:

Zzwykly news
Wyrdzniony news
zwykly news
Zzwykly news

Zzwykly news



Klasami CSS oznaczamy charakterystyczne dla strony elementy, pozbywajgc sie
zaleznos$ci od nazw tagéw. By¢ moze w przysztosci zmienimy nasz kod i zamiast <article>
pojawi sie co$ innego, na przyktad bedziemy nasze artykuty przetrzymywac w liscie <ul>.
Wtedy wystarczy tylko nanies¢ zmiany w HTML, nie ruszajgc kodu CSS, aby wyglad

pozostatl taki sam.

Istota klas wyjasniona zostata w ponizszym schemacie:

Zwroc¢ uwage na kolory zaznaczenia - tym samym kolorem wyrdznione zostaty elementy

analogiczne.

Oprocz klas wymyslono réwniez identyfikatory. Uzywamy wtedy atrybutu o nazwie "id" i
dowolnej wartosci, wedtug takich samych zasad jak klasy (a wiec preferowane sg rézne

zbitki wyrazowe). Przykladowy identyfikator w HTML-u moze wygladac¢ tak:

<p id="main-content"></p>
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Kod CSS dla identyfikatoréow wyglada z kolei tak:

#fmain-content {
background-color: red;

}

W ten sposéb dla elementu z identyfikatorem "main-content” ustawimy czerwone (red)
tto. Inaczej niz ma to miejsce w klasach, tutaj, zamiast kropki, wstawiamy przed nazwe

identyfikatora znak kratki - "#".

Bardzo wazne jest to, by pamietac, ze jak sama nazwa wskazuje, identyfikatory sg
unikalne, a wiec dany identyfikator moze by¢ uzyty tylko raz w dokumencie HTML.
Stosowanie atrybutu "id" powinno by¢ poprzedzone staranng analizg — zwykle
wystarczajg same klasy. Nie nalezy naduzywac¢ identyfikatoréw, poniewaz rzadko zdarza

sie, ze strona sktada sie z kilkunastu unikatowych elementow.

Sposo6b dziatania identyfikatoréw podsumowuje ponizszy schemat:
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Wykorzystujgc nowg wiedze, sprébujmy przerobic¢ kod naszego menu, by stat sie bardziej
odporny na zmiany w HTML-u. By¢ moze w przysztos$ci uznamy, ze chcielibySmy zrobi¢
je uzywajgc innych tagéw niz <ul> i <li>. Jesli uzyjemy odpowiednich klas, mozemy

wtedy spac spokojnie, bez koniecznos$ci rownolegtych zmian w kodzie CSS.

Wypada zacza¢ od HTML. Obecnie kod odpowiedzialny za reprezentacje menu wyglgda
tak:
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<nav>
<ul>
<li>

<a href="index.html">Strona gtdéwna</a>

</1li>
<li>

<a href="szkolenia.html">Szkolenia</a>

</1li>
<li>

<a href="konferencje.html">Konferencje</a>

</li>
<li>
<a href="onas.html">0 nas</a>
</li>
</ul>
</nav>

WprowadZmy teraz klasy Nadajmy je dla calego kontenera, przechowujgcego menu (tag

<ul>) oraz odpowiednich elementéw tego menu (tagi <li>):

<ul class="site-nav">
<li class="site-nav-item">
<a href="index.html">Strona gtdéwna</a>
</1li>
<li class="site-nav-item">
<a href="szkolenia.html">Szkolenia</a>
</1li>
<li class="site-nav-item">

<a href="konferencje.html">Konferencje</a>

</1li>
<li class="site-nav-item">
<a href="onas.html">0 nas</a>
</1li>
</ul>

Dla catego menu uzytem klasy "site-nav", natomiast dla jego elementéw wybratem klase

"site-nav-item". Pora teraz dostosowac kod CSS:
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.site-nav {
background-color: LightCyan;
list-style: none;
padding: O0;
width: 200px;
border: 1lpx solid LightBlue;

.site-nav .site-nav-item {
border-bottom: lpx solid LightBlue;
padding: 5px;

.site-nav .site-nav-item:last-child {
border-bottom: O;

.site-nav .site-nav-item a {
color: black;
text—-decoration: none;

.site-nav .site-nav-item a:hover {
text-decoration: underline;

Aby lepiej zrozumieé, co sie zmienito, spojrz na poréwnanie starego (z lewej) kodu CSS i

nowego (z prawej):
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1  nav ul { 1 .site-nav {

2 background-color: LightCyan; 2 background-color: LightCyan;

3 list-style: none; 3 list-style: none;

4 padding: 0; 4 padding: 0;

5 width: 200px; 5 width: 200px;

6 border: 1px solid LightBlue; 6 border: 1px solid LightBlue;

7 } 7}

8 8

9 pav ul 1i { 9 .site-nav .site-nav-item {
10 border-bottom: 1px solid LightBlue; 10 border-bottom: 1px solid LightBlue;
11 padding: 5px; 11 padding: 5px;
12} 12}
13 13

14 nav ul li:last-child { 14  .site-nav .site-nav-item:last-child {
15 border-bottom: 9; 15 border-bottom: 0;

16} 16}

17 17

18 nav ul 1i a { 18 .Site-nav .site-nav-item a {

19 color: black; 19 color: black;
20 text-decoration: none; 20 text-decoration: none;
21} 21}
22 22
23  nav ul 11 a:hover { 23 .site-nav .site-nav-item a:hover {
24 text-decoration: underline; 24 text-decoration: underline;
25} 25 '}

Sprébuj poréwnac kazdy selektor. Jak tatwo zauwazy¢, zamieniliSmy po prostu tagi na
klasy, co daje nam znacznie wiekszg elastycznos$¢ w pisaniu kodu. Przy okazji skrociliSmy

kazdy z nich, usuwajgc "nav’.

Staraj sie uzywac klas w selektorach i minimalizowa¢ uzycie tagow, chyba Ze jest ono
oczywiste - na przyktad dla linkow w <a>. Ich nie da sie podmieni¢ innym tagiem HTML.
Identyfikatory stosuj tylko wtedy, kiedy dany element jest unikalny w skali strony. W
powyzszym przypadku, mogto to by¢ witasnie menu, ale nie musiato - czesto menu

wystepuje kilka razy - na przyktad na dole i gérze strony.

Dziatanie i definiowanie klas oraz identyfikatoréw podsumowuje ponizszy schemat:
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<div class="news">news</div>

.news {

<div id="article">article</div>

#article {
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ROZDZIAL 8

Czas podsumowan

Pora na chwile odetchng¢. Na poprzednich stronach poznates$ wiele zasadniczych
konceptéw tworzenia stron internetowych. Mysle, Ze to dobry moment na

podsumowanie tego, co do tej pory wiemy, by by¢ przygotowanym na kolejne rozdziaty.

ZaczeliSmy od okre$lenia, jak zbudowane sg strony internetowe. UstaliliSmy, Ze jest to
zwykty tekst z pewnymi dodatkami, ktore opisujg jego poszczegdlne fragmenty.
Wybralismy wiec najmniejsze, niepowtarzajgce sie czesci strony wedtug funkcji, jaka
peilnig w catym dokumencie. PoréwnaliSmy je do klockéw, ktére utozone bytyby jeden

pod drugim.

Dokonujgc takiej analogii ustaliliSmy, ze kazdemu klockowi odpowiada jakis tag HTML.
Tagi HTML sg z gory zdefiniowane i nie wymyslamy ich. Jesli musimy zaznaczy¢ na
stronie akapit z tekstem - uzywamy tagu <p>. Jesli oznaczamy caty artykul - <article>.
Jesli mamy do czynienia ze swego rodzaju nagtowkiem — wybieramy <h1>, <h2>, <h3>
<h4>, <h5> lub <h6>, w zaleznosci od tego kontekstu. Catg liste tagow HTML, ktore

mozemy uzy¢ znajdziemy na stronie specyfikacji HTML.

StwierdziliSmy, ze tagi mozemy zagniezdzac. Na przykladzie artykutu z portalu
internetowego zgodziliSmy sie, ze sktada sie on z tytutu, dodatku multimedialnego
(najczesciej obrazek) i akapitow z trescig. Dokonujgc takiego podziatu, wybraliSmy tagi
HTML, ktore pelnig te wtasnie funkcje. Byly to <header>, <h1>, <figure> i <p>, ktére
znalazly sie z kolei w obrebie <article>. NazwaliSmy je "dzieé¢mi" <article>, ktory jest z
kolei "rodzicem". W HTML staramy sie wtasnie mysle¢ hierarchicznie. Jesli widzimy na

stronie jaki$ prostokat, dajmy na to z ttem i obramowaniem, a w nim kolejnych kilka (np.
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akapity tekstu), to zapewne w kodzie HTML znajdziemy odpowiednik tego prostokata, a
W jego obrebie zapisane pozostate elementy. Nic w przeglagdarce nie wyswietla sie bez
przyczyny. Kazda warstwa, kazdy element, ktory widzisz na stronie ma swdj odpowiednik
w kodzie HTML i CSS.

Nastepnie ustaliliSmy, Ze strony internetowe zbudowane tylko w HTML-u sg
nieatrakcyjne wizualnie. Dzieki CSS mozna to na szcze$cie zmieni¢. Piszgc kod CSS
wybieramy tagi, ktére chcemy ozdobié, zapisujac to w specjalnym selektorach. A wiec

jesli chcemy "dostac sie"" do wszystkich akapitéw w <article> piszemy tak:

article p {}

Oprécz tego, bardzo pomocne sg klasy w CSS. Dzieki nim mozemy uniezalezni¢ kod CSS
od tagéow w pliku HTML (przeciez to w sumie dwa, osobne pliki!). Kazdy tag moze by¢
oznaczony klasg poprzez dodanie mu atrybutu class="nazwa klasy". Nazwy klas
wymyslasz sam. Utarlo sie, Ze sg to angielskie wyrazy, ktore opisujg funkcje, jakg peini w
dokumencie dany element HTML. Na przyktad jesli przechowujemy w nim informacje

prasowg, mozemy napisac tak:
<article class="news">...</article>
Wtedy w CSS znajdziemy taki element w ponizszy sposéb:

.news {}

Oprécz klas mozemy uzywacé identyfikatoréw. Dodajemy je w ten sposob:

<article id="main-news">...</article>
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Za kazdym razem nalezy dobrze przemysleé uzycie atrybutu id, poniewaz

identyfikatorami oznaczamy unikatowe w dokumencie elementy.
Uzywajgc identyfikatora "main-news", w kodzie CSS dostajemy sie do nich tak:

#main-news {}

W ten sposOb nauczyliSmy sie najbardziej istotnych zatozer HTML i CSS. Tworzgc strony
zawsze dokonuj najpierw podziatu treSci na mniejsze czesci i ocen, jakg funkcje pelnig w
dokumencie. Wyrdznij menu, poszczegdlne artykuty, a w nich tytuty, daty, akapity,
cytaty i obrazki. BadzZ szczegbtowy jak tylko sie da. Nastepnie opisz wyrdznione czesci
odpowiednimi tagami HTML, ktére pasujg do tresci, jakg chcesz w nich zawrze¢. Jesli
dany element jest istotny z wizualnego punktu widzenia, prawdopodobnie warto doda¢
mu klase w CSS, by potem tatwo zmieni¢ jego wyglad, jak i innych elementéw tej samej
klasy. Zapamietaj, ze HTML odpowiada za tres¢, a CSS za wyglad. Nigdy nie sugeruj sie
tym, zZe przeglgdarka wyswietla dany element pogrubiony lub podkreslony bez Twojej
ingerencji. Jest to zapewne jej domys$lne zachowanie i nie nalezy na tym polegaé, bo

rownie dobrze kolejna wersja programu moze je zmienic.

Wielu zapyta zapewne, jak to sie dzieje, ze po wpisaniu danego adresu widzimy
konkretng strone. Na przyktad po wpisaniu w przegladarce adresu ferrante.pl pokazuje
sie méj blog. Otéz aby publikowaé nasze strony w Internecie musimy zdoby¢ dostep do
serwera www i wykupi¢ domene internetowg (w moim wypadku nazwa domeny to
"ferrante.pl"). Domene mozna naby¢ w wielu firmach (np. nazwa.pl) i jest to koszt
kilkudziesieciu ztotych. Kupujgc na przyktad "jankowalski.pl" zaktadamy, Ze nasze strony
bedg dostepne pod wtasnie tym adresem. Zdobywajgc domene, nalezy nastepnie
wykupi¢ powierzchnie serwerowq. Tak jak strony najpierw testujemy u siebie na dysku,
tak aby byly dostepne w internecie nalezy wgrac je na serwer, ktory sprawia, Ze nasza

witryna bedzie widoczna dla innych internautéw, nie tylko dla nas. Z reguty w tym
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momencie trzeba skonfigurowac naszg domene, by wskazywata na nasz swiezo
zakupiony serwer. Czas teraz na umieszczenie w internecie pierwszego pliku ze strong w
HTML. Uznajmy, Ze nazywa sie on blog.html. Musimy wiec wgra¢ go na serwer
(podobnie jak wgrywamy zdjecia czy inne pliki). Postuzy nam do tego dowolny program
tzw. klient FTP (np. Filezilla). Po wszystkim, gdy nasz plik blog.html wylgduje na

serwerze, strona bedzie dostepna pod jankowalski.pl/blog.html.
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ROZDZIAL 9

Formularze

Do tej pory udato sie nam stworzy¢ kilka elementéw strony internetowej. Nie

wspomnieliSmy jednak nic o formularzach, w ktérych uzytkownik moégtby wpisa¢ dane.

Formularze w internecie uzywane sg w wielu miejscach - wyszukiwarka, Facebook, czy
Gmail - wszedzie mamy do czynienia z miejscami, gdzie mozemy co$ wpisac i wystac

dalej. Sprobujmy stworzy¢ prosty formularz do komentowania naszego artykutu.
Niech wyglgda on nastepujgco:

Twoj nick:

Twoj e-mail:

Tresé:

dodaj
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Sprébujmy zaznaczy¢ teraz poszczeg0Olne elementy, z ktérych sktada sie formularz.

Uzyjemy tego samego koloru zaznaczenia dla tych, ktére pelnig podobng funkcje:
wOj nick:
l ['WOj e-mail:l

Wpisz tutaj treS¢ komentarza. Badz mity i uprzejmy!

Jak wida¢, na niebiesko zaznaczyliSmy opisy poszczegdlnych pél formularza. Na zielono
elementy, gdzie mozna wpisac tekst w jednej linijce, na brgzowo pole do wpisywanie

dtuzszego tekstu, a kolorem rézowym zaznaczyliSmy przycisk do wysytania formularza.

Pytanie teraz, jakie tagi wybrac dla kazdej z tych grup. Dla oznaczen bedzie to <label>.

Dla krotkich pdl - <input type="text">, do dtuzszych wypowiedzi bedzie <textarea>.

93



Przyciski dodawania zrobimy natomiast z <input type="submit">. Sg to
najpopularniejsze elementy HTML, jakich uzywa sie do tworzenia formularzy na

stronach internetowych.

Zaczynamy standardowo od pustego szablonu strony HTML, ktory bedziemy stopniowo

uzupeniac.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularz</title>
<link rel="stylesheet" href="main.css">
</head>
<body>
</body>
</html>

Jako ze mamy do czynienia z formularzem, musimy zastosowac¢ odpowiedni tag, ktéry
"powie" przegladarce, hej, od tej pory zaczyna sie formularz (podobnie jak to byto dla

artykutu z tagiem <article>). W HTML jest na szczescie <form>!

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularz</title>
<link rel="stylesheet" href="main.css">
</head>
<body>
<form>
</form>
</body>
</html>
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Nastepnie czas na wstawienie pierwszego pola formularza wraz z opisem "Twdj nick". Od
tej pory bede umieszczal wycinki z kodu zaczynajgc od <form>, poniewaz reszta jest Ci

dobrze znana.

<form>

<label for="nickname">Twd] nick:</label>

<input type="text" id="nickname" name="nickname">
</form>

WstawiliSmy dwa elementy. <label> dla opisu oraz <input> dla pola do wpisywania
tekstu. <input> ma trzy atrybuty — type o wartos$ci text, name o wartosci nickname i id
rowniez o wartosci nickname. Pierwszy, type, oznacza, ze jest to krotkie pole tekstowe.

Za kazdym razem, gdy bedziesz potrzebowat takiego pola:

uzyjesz w kodzie <input type="text">. Wiedz tez, ze takie pole moze zostac specjalnie
ostylowane w CSS, a wiec mozemy na przyktad zmieni¢ mu ramke, szerokos¢ czy odstepy

pomiedzy wpisanym tekstem a obramowaniem:

tekst

Oprécz atrybutu type, uzytem réwniez atrybutu name. Ot6z stuzy on do nazwania
kazdego z pol. Jest to przydatne kiedy wysytamy taki formularz do serwera — wtedy tatwo
zidentyfikowac z jakiego pola pochodzi dana tre$¢. Zauwaz Korelacje pomiedzy wartoscig

identyfikatora id a wartoscig atrybutu for w <label>:

<label for="nickname">Twdj nick:</label>
<input type="text" id="nickname" name="nickname">
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W atrybucie for nalezy podac id pola, jakie opisuje element <label>. Dzieki temu klikajgc
na opis w <label>, dane pole automatycznie uaktywni sie i bedziemy mogli w nim co$

wpisac.
Pora na kolejny element formularza — e-mail.

<form>
<label for="nickname">Twd] nick:</label>
<input type="text" id="nickname" name="nickname">
<label for="user-email">Twd] e-mail:</label>
<input type="email" id="user-email" name="user-email'">
</form>

Jedyna réznica w porownaniu z poprzednim polem lezy w atrybucie type. Tym razem
jego wartoscig jest email, co jest catkiem logiczne, poniewaz mamy do czynienia z
miejscem na wpisanie swojego adresu e-mail. Co ciekawe, stosujgc takg wartos$¢, wiele
urzgdzen mobilnych dostosowuje wyglad klawiatury, by jak najwygodniej wpisywato sie
adres. Przy okazji wszystko, co wpiszemy w to pole, a co nie bedzie spekniato zatozen
poprawnego adresu e-mail (np. brak znaku @) zostanie sprawdzone, a przegladarka

wyswietli stosowny komunikat i nie pozwoli wystac takiego formularza w Swiat.

Kolejne pole, jakie musimy dodac, to miejsce na wpisanie tre$ci komentarza. Do

dtuzszych tekstow jest w HTML tag <textarea>:

<form>
<label for="nickname">Twd] nick:</label>
<input type="text" id="nickname" name="nickname">
<label for="user-email">Twdj e-mail:</label>
<input type="email" id="user-email" name="user-email'">
<label for="content">Tresc¢:</label>
<textarea rows="10" cols="50" id="content" name="content"
></textarea>
</form>
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Zauwaz, ze pojawity sie tutaj dwa nowe atrybuty - rows i cols. rows oznacza liczbe linijek

tekstu, jakie mozna wpisac do <textarea>, a ktére bedg widoczne od razu, bez

przesuwania (tzw. "skrolowania") paska bocznego. W cols podajemy maksymalng liczbe

znakow na jedng linijke. Sprébuj zmieni¢ te wlasnosci, by zobaczyé¢, jak zwieksza sie lub

zmniejsza to pole.
Ostatnia rzecz, jakg musimy dodac¢ to przycisk do wysytania formularza.

<form>
<label for="nickname">Twd] nick:</label>
<input type="text" id="nickname" name="nickname">
<label for="user-email">Twdj e-mail:</label>
<input type="email" id="user-email" name="user-email'">
<label for="content">Tresc¢:</label>
<textarea rows="10" cols="50" id="content" name="content"
></textarea>
<input type="submit" wvalue="dodaj">
</form>

W tym celu stosuje sie element <input> z atrybutem type rownym submit. Z kolei to, co

wpiszesz do atrybutu "value" wyswietli sie jako tekst na przycisku.

Kod naszej strony z formularzem wyglgda teraz tak:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularz</title>
<link rel="stylesheet" href="main.css">

</head>
<body>
<form>
<label for="nickname">Twd] nick:</label>
<input type="text" id="nickname" name="nickname">
<label for="user-email">Twdj e-mail:</label>
<input type="email" id="user-email" name="user-email">

<label for="content">Tres$é¢:</label>
<textarea rows="10" cols="50" id="content" name="content"
></textarea>
<input type="submit" wvalue="doda]j">
</form>
</body>
</html>

Z kolei przegladarka wyswietla jg nastepujgco:

Twdj nick: Twéj e-mail: Tresé: 2l | dodaj

Nie jest to wymarzona sytuacja. W nastepnym rozdziale dowiemy sie, jak to naprawic.



ROZDZIAt 10

ROznica miedzy <div> a <span>

W poprzednim rozdziale wszystkie elementy wyswietlity sie w tej samej linijce, jeden za
drugim. Dzieje sie tak dlatego, ze <label>, <input> i <textarea> sg tzw. elementami
liniowo-blokowymi. Zachowujg sie one jak zwykty tekst i cokolwiek by$ w nich nie
umiescit, wyswietlone zostang obok siebie. R6znig sie od pozostatych tym, Zze mozesz

nadac¢ im w CSS r6zne wymiary (dlatego tez jeden z cztonéw tej nazwy brzmi "blokowe").

Zastanowmy sie, jak mozemy rozwigzac¢ problem elementéw formularza wyswietlajgcych
sie obok siebie. Przydalby sie jaki$ tag, ktéry powiedziatby przegladarce: "hej, jestem
pojemnikiem, ktory zawiera kilka tagéw.". Takim swoistym kontenerem na inne

elementy, ktory przy okazji wprowadzi "ztamanie tresci" do nowej linii, jest tag <div>.

Aby uzmystowié sobie, czym sg elementy <div>, uzyjmy w naszym kodzie trzech divéw i
nadajmy im szerokos¢, wysokos¢ oraz tto. HTML spelniajgcy te zalozenia bedzie

wygladat tak:

<div class="container"></div>
<div class="container"></div>
<div class="container"></div>

W CSS natomiast napiszemy tak, odnoszgc sie do klasy "container":

.container {
width: 200px;
height: 200px;
background-color: blue;

}
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Jak widzisz, dodatem dla wszystkich elementow z klasg container szeroko$¢ 200px, takg

samg wysokos¢ i kolor tta "blue". Sprawdzmy, jak to wyglgda w przegladarce:

Jak widad, jest to jedna, niebieska masa. Odzielmy wiec od siebie kazdy z elementow o

10px:

.container {
width: 200px;
height: 200px;
background-color: blue;
margin-bottom: 10px;

Aby doda¢ przerwe w pionie miedzy elementami uzytem wtasciwos$ci margin-bottom.

SprawdZmy, jak wyglada to teraz:
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Widac teraz wyraznie, ze przegladarka wyswietla elementy <div> jeden pod drugim, w

przeciwienistwie do elementéw formularza, ktore pojawity sie jednej linii.

Skad taka réznica? Otéz jesli chodzi o wyswietlanie tagow, przegladarka rozrdznia trzy
grupy elementow:

e liniowe
e blokowe

e liniowo-blokowe

Najprosciej uzmystowic sobie, ze nazwy tych grup nie sg przypadkowe i tak: elementy
liniowe nie spowodujg przejscia do nowej linii, bedg wyswietla¢ sie obok siebie, w
jednej... linii. Blokowe z kolei bedg zachowywac sie jak pudelka, ktore ustawiasz jeden
pod drugim, a wiec nigdy nie wyswietlg sie obok siebie, chyba ze uzyjesz magicznych
sztuczek w CSS, o ktérych dowiesz sie w nastepnym rozdziale. Liniowo-blokowe z kolei
bedg zachowywac sie jak liniowe, jesli chodzi o potozenie (a wiec wyswietlaé bedg sie

obok siebie), natomiast r6znig sie od nich tym, ze mozesz nada¢ im r6zne wielkos$ci. Ma
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to sens, np. <textarea> wyswietla sie jako duzy prostokat i zdecydowanie "wychodzi"

poza pojedynczg linijke tekstu.

Podam Ci teraz kilka przykltadéw elementow wraz z ich kwalifikacjg do kazdej z tych
grup:
 liniowe — <span>, <em>, <strong>

» blokowe — <div>, <p>, <article>

 liniowo-blokowe - <input>, <textarea>

DomysSlnie, elementom liniowym przeglgdarka ustawia wtasciwos¢ "display” na "inline".
Blokowym na "block", a liniowo blokowym na "inline-block". Na przyktad tag <span> nie
spowoduje przejscia tekstu do nowej linii, bo jest elementem liniowym i przegladarka z

automatu nadaje mu styl display na inline:

<span>raz</span> <span>dwa</span> <span>trzy</span>
Przeglgdarka wyswietli wiec tekst "raz dwa trzy" w jednej linii:

raz dwa trzy

Mozliwa jest jednak zmiana sposobu wyswietlania danych tagéw. GdybySmy zapragneli,
aby kazdy <span> zachowywat sie jak element blokowy, a wiec powodowat przejscie do

nowej linii, mogliby§my napisa¢ w CSS tak:

span {
display: block;
}

Wtedy nasz przyktad wyswietlatby sie nastepujgco:

raz
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dwa
trzy

Wracajgc do problemu z formularzem, sposrdd elementéw blokowych wybratem <div>.
Zapytasz zapewne, czy nie zburzy to semantycznego sensu o jaki dbamy od poczatku tej
ksigzki. Drugie pytanie, ktére trzymasz jako as w rekawie z pewnosScig dotyczy tego, co
tak naprawde ten tag oznacza. Z rozbrajajgcg szczeroscig odpowiadam, Ze... nic.
Stosujemy go w wypadkach, kiedy sposrdd wszystkich innych tagéw nie znajdujemy
zastosowania dla tego, co chcemy w dokumencie umiesci¢. Utarto sie wiec, ze <div>,
najczes$ciej w parze z klasami, stosujemy do uzyskania r6znych efektéw wizualnych,
skoro nie petni on zadnej funkcji w opisywaniu tresci. Na przyktad kiedy chcemy zrobi¢
trzy kolumny na naszej stronie, czy tez w przypadku, ktéry rozwazamy — kiedy
poszukujemy elementu, ktory rozdzieli kilka elementéw liniowych lub liniowo-
blokowych. Mimo wszystko staraj sie nie naduzywac tego elementu — w pierwszej

kolejnosci poszukaj tagéw, ktére bedg odpowiadac funkcji danego tekstu w dokumencie.

Bogatsi o wiedze na temat elementow blokowych, sprébujmy uzupeinic kod naszego
formularza w ten sposéb, by pola formularza i ich opisy wySwietlane byty jeden pod

drugim:
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<form>
<diwv>

<label

</div>
<div>

<input

</div>
<div>

<label

</div>
<div>

<input

</div>
<div>

<label

</div>
<div>

for="nickname">Twéj nick:</label>

type="text" id="nickname" name="nickname">

for="user-email">Twdj e-mail:</label>

type="email" id="user-email" name="user-email">

for="content">Tres$é:</label>

<textarea rows="10" cols="50" id="content"
name="content"></textarea>

</div>
<div>

<input type="submit" wvalue="doda]j">

</div>
</form>

Wyglada to nieco bardziej skomplikowanie, ale tak naprawde jedyne co zrobilisSmy, to

dodalismy tagi <div> wokoét kazdego z elementéw formularza.

Kolejny raz spdjrz na poréwnanie poprzedniego kodu z nowym:
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<form> 1 <form>
<label for="nickname">Twdj nick:</label> 2 <div>
<input type="text" id="nickname" name="nickname"> 3 <label for="nickname">Twéj nick:</label>
<label for="user-email">Twéj e-mail:</label> 4 </div>
<input type="email" id="user—email" name="user-email"> 5 <div>
<label for="content">Tres¢:</label> 6 <input type="text" id="nickname" name="nickname">
<textarea rows="10" cols="50" id="content" name=" 7 </div>
content"></textarea> 8 <div>
<input type="submit" value="dodaj"> 9 <label for="user-email">Twéj e—-mail:</label>
</form> 10 </div>
11 <div>
12 <input type="email" id="user—email" name="user-email">
13 </div>
14 <div>
15 <label for="content">Tres$¢:</label>
16 </div>
17 <div>
18 <textarea rows="10" cols="50" id="content" name="content"></textarea>
19 </div>
20 <div>
21 <input type="submit" value="dodaj">
22 </div>
23 </form>

A teraz zobacz, jak to sie wyswietla w przegladarce!

Twoj nick:

Twoj e-mail:

Tresé:

“dodaj

Wyglada na to, Ze wiasnie spetniliSmy zatozenia tego zadania, brawo!
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ROZDZIAL 11

Dodatki do formularzy

Mam dla Ciebie jeszcze kilka niespodzianek. W HTML jest kilku atrybutéw, ktore
pomoggq nam znacznie uatrakcyjni¢ nasz formularz. Jednym z nich jest placeholder.

Dodajmy go do jednego z elementéw, na przyktad do <textarea>:

<textarea rows="10" cols="50" id="content" name="content"
placeholder="Wpisz tuta]j treé$¢ komentarza. Badz mity i
uprzejmy!"></textarea>

Efekt?

Tres¢:

/7

Jak widzisz, w Srodku <textarea> pojawit sie dodatkowy opis, ktory odpowiada temu, co
umieSciliSmy w atrybucie placeholder. Spokojna gtowa, tekst ten zniknie po kliknieciu , a
Ty bedziesz mogt wpisa¢ wlasng tres¢. Gdybys zostawit to pole puste rowniez nic nie nie
stanie — zawarto$¢ z "placeholder” nie zostanie wystana dalej, stuzy ona tylko do

podpowiedzi dla uzytkownika. Atrybutu tego mozesz uzywac réwniez z elementami
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<input>. Jego zadaniem jest zasugerowanie uzytkownikowi formatu odpowiedzi. Np. w

polu dotyczgcym maila mozemy wpisa¢ placeholder="jan@kowalski.pl".

Kolejnym, bardzo przydatnym atrybutem jest required, ktory dodajemy do elementéw

formularza bez zadnej wartosci. Na przyktad dla e-maila bedzie to wygladato tak:
<input type="email" id="user-email" name="user-email" required>

Teraz, gdy zostawimy to pole puste, podczas wysytania formularza ujrzymy btad:

Tw(j e-mail:

Tresc:

- Please fill out this field.

Tego typu atrybutow jest wiecej, wymienitem tylko dwa, najbardziej pomocne. W swojej
pracy jako tworca stron internetowych na pewno bardzo szybko nauczysz sie tych
najwazniejszych, bo bedzie tego wymagat juz pierwszy projekt — w zasadzie wiekszos¢
stron zawiera przynajmniej jeden formularz. Na przyktad w wyszukiwarce Google,

gloéwne miejsce do wpisywania szukanej przez Ciebie frazy wyglada tak:

Szukaj w Google Szczesliwy traf
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A zakodowane zostato jak ponizej (stan na listopad 2013):

<input id="gbgfg" class="gbgfif" name="qg" type="text"
autocomplete="off" value="" dir="1tr" spellcheck="false">

Jak widzisz, element <input> ma nieco wiecej atrybutéw niz zwykle uzywaliSmy. Sprébuj
odnalez¢ w specyfikacji HTML znaczenie kazdego z nich. Nie bedzie to trudne. Z

pewnoscig pomoze Ci tutaj wyszukiwarka Google ;-)

Atrybuty sg pomocne réwniez do nadawania elementom stylow CSS. Na przyktad kazdy
element <input> z atrybutem type réwnym text mozna wyszukac w selektorze

nastepujgco:

input [type="text"] {
border: lpx solid blue;
}

Niniejszym kazdy element <input> z atrybutem type réwnym text dostanie niebieska

ramke:

Tw0j nick:

Analogicznie mozemy postgpi¢ dla adresu e-mail.
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input [type="text"] {
border: lpx solid blue;
}

input[type="email"] {
border: lpx solid blue;
}

Wygladac to bedzie teraz tak:

Twaj nick:

Twoj e-mail:
Tres¢
Wpisz tutaj tres¢ komentarza. Badz mity i uprzejmy!
i~
dodaj

Niniejszym stworzyliSmy dwa selektory w CSS, ktore nadajg takg samg wartos¢, a
mianowicie border. Gdybysmy chcieli zastosowac co$ takiego dla wiekszej liczby
elementow, prawdopodobnie skopiowalbys jeden z tych selektoréw i go

troche zmodyfikowaé. W efekcie mielibySmy wiecej niezaleznych selektoréw robigce to
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samo (czyli ustawiajgcych obramowanie). W CSS mozna skrdcic¢ takg operacje, podajgc

selektory po przecinku, tworzgc ich grupe:

input [type="text"],
input[type="email"] {

border: lpx solid blue;
}

Jak widzisz, zaoszczedziliSmy sporo miejsca i zyskaliSmy o wiele wiekszg czytelnosc.

Mozna grupowac nieskonczenie wiele selektoréw, na przyktad tak (uzytem selektoréw z

poprzednich przyktadéw):

.news-item,

article p,

#main header hl {
padding: 5px;
margin: 5px;

}

I tak dalej.

Zawsze miej na uwadze to, by grupowac selektory, jesli pewne wartosci powtarzajg sie
dla kilku z nich. Wtedy bedziesz miat w jednym miejscu kod dla kilku elementéw i nie

bedziesz zmuszony wyszukiwaé ich osobno w pliku CSS.
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ROZDZIAL 12

Uktad kolumnowy - float

W poprzednim przyktadzie poznaliSmy miedzy innymi znaczniki <div>. Wiesz juz, ze nie
zawierajg one zadnej tresci, natomiast stuzg przede wszystkim jako elementy, dzieki
ktérym mozemy wprowadzi¢ zmiany w wygladzie naszej strony - podzieli¢ je na wieksze

sekcje, wiersze, czy zrobic¢ na przyklad uktad kolumnowy.

Do tej pory udato nam sie uzyska¢ widok artykutu, stworzy¢ menu oraz formularz do
komentowania. Umie$¢my je wszystkie w jednym, 3-kolumnowym uktadzie (layoucie).
Niech menu znajdzie sie po lewej, w srodku artykut wraz z formularzem, a z prawej na
przyklad lista materialéw powigzanych z artykutem. Sprawmy, by cata strona miata

maksymalnie 960 pikseli szerokosci i byta wysrodkowana.
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Strona gidwna
Szkolenia
Kaonferencje

() nas

Nasz serwis jest najlepszy w
. . - . sieci. Nigdzie nie znajdzicsz
Justin Bober: Odkad nauczylem si¢g HTMLa, moje tak fajnych materiatdw, jak

zycie zmienilo sig 0 360 stopni

u nas!

Justin Bober wyznat cof, ceego nie spodeicwaliby sig nawet najwicksi fani tego
#dolnege muzyka 1 eseisty, Mlody rockendrolowiec proyenal, #e odkgd postawit
pierwszy znacenik title, jego #ycie stato sig tatwiejsze. Ponod prywalnymi mentorami
Bobera stali sig, jak donoszg osoby z otoczenia Kanadyjczyka, Ryan Losling i Nicolas
Klatka. Czgsto spacerujg po Los Angeles i rozprawiajg godzinami o tym, jak fajnym
narzpdziem jest walidator HTML.,

Fadowolony kot Justina Bobera

Bober stworzyl jui kilka stron i nie zamierza na tym poprzesta. , Prawdopodobnic
zafpiewam o HTMLu na mojej nastgpnej phycie” - dodaje artysta.

Dodaj komentarz

Twiaj nick:

Twiaj e-mail:

Sprébujmy znéw podzieli¢ to, co widzimy na grafice, na funkcjonalne cze$ci ktore

odwzorujemy w HTML-u. Mamy wiec lewg kolumne z menu, srodkowg z gtéwna trescig

strony oraz prawg, z krotkim tekstem. Cato$¢ za$ musi by¢ wysrodkowana i mie¢

maksymalnie 960 pikseli szerokosci. Bardzo dobrym pomystem jest stworzy¢ dodatkowo

element, ktéry bedzie rodzicem dla tych trzech kolumn.

Bedzie on przydatny dlatego, aby ustaic¢ szerokos¢ strony na 960 pikseli. Nie posiadajgc

takiego elementu nadrzednego ciezko byloby tez wysrodkowaé¢ wszystkie 3 kolumny.
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Niech naszym kontenerem bedzie zwykty <div>, poniewaz nasz "pojemnik na kolumny"
nie petni on zadnej, semantycznej funkcji w dokumencie. Dzieki temu, ze bedzie on
elementem rodzicem, bedziemy mogli nada¢ mu wtasnosci CSS takie jak szerokos¢ i
wysSrodkowanie, niniejszym wszystkie inne kolumny w nim sie znajdujgce tez bedg

wysrodkowane i bedg mieSci¢ sie w obrebie 960pikseli.
<div class="main-container"></div>

Nadatem mu przy okazji klase "main-container", ktéra odwzorowuje, ze jest to gtdwny

kontener na inne elementy na naszej stronie.

Nastepnie nalezy umiesci¢ menu. Bedzie ono stanowito boczng kolumne. Jak
pamietamy, do nawigacji na stronie uzywamy <nav>, ktory ostylujemy tak, by petnito

role bocznej, lewej kolumny. Uzyjmy wiec <nav class="site-menu">:

<div class="main-container">
<nav class="site-menu"></nav>
</div>

Idgc dalej, umieszczamy kontener na gtéwng tre$¢, ktéra bedzie w Srodkowej kolumnie

<div class="main-content">:

<div class="main-container">
<nav class="site-menu"></nav>
<div class="main-content"></div>
</div>

Nastepnie pozostata nam prawa kolumna <aside class="sidebar">.
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<div class="main-container">
<nav class="site-menu"></nav>
<div class="main-content"></div>
<aside class="sidebar"></aside>
</div>

Teraz przeanalizujmy, caty czas zerkajgc na obrazek, co powinna zawiera¢ lewa kolumna.

Jak nazwa wskazuje, powinno to by¢ nasze menu z poprzedniego rozdziatu.

<div class="main-container">
<nav class="site-menu">
tu wstaw kod z menu
</nav>
<div class="main-content"></div>
<aside class="sidebar"></aside>
</div>

W $rodku <nav> celowo nie wstawitem wiecej kodu, poniewaz chcialem zachowac jego
czytelnos¢. Kiedy bedziemy juz gotowi, by opublikowa¢ naszg strone, wystarczy

skopiowac kod menu i wklei¢ go pomiedzy <nav></nav>.
W Srodkowej kolumnie bedzie natomiast artykut i formularz do komentowania.

<div class="main-container">
<nav class="site-menu">
tu wstaw kod z menu
</nav>
<div class="main-content">
<article>tu wstaw kod artykulu</article>
<form>tu wstaw kod formularza</form>
</div>
<aside class="sidebar"></aside>
</div>

Nastepnie w prawej kolumnie umie$cimy poboczny element, niezwigzany z gtéwng

trescig. Niech bedzie oznaczony zwyklym divem:
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<div class="main-container">
<nav class="site-menu">
tu wstaw kod z menu
</nav>
<div class="main-content">
<article>tu wstaw kod artykulu</article>
<form>tu wstaw kod formularza</form>
</div>
<aside class="sidebar">
<div>tu wstaw kod prawe] kolumny</div>
</aside>
</div>

Wyglada na to, ze nasz kod HTML jest gotowy. Po przygotowaniu HTML-a pora na CSS.
Naszym pierwszym zadaniem jest ustawi¢ maksymalng szeroko$¢ dla gtéwnego diva z

klasg main-container:

.main-container {
max-width: 960px;

Postuzyta nam do tego wiasciwos¢ max-width. Sprawi ona, ze cokolwiek by sie nie stato,

szerokos$¢ catego pojemnika z klasg main-container nie moze by¢ wieksza niz 960 pikseli.
Nastepnie wycentrujmy blok. Stuzy do tego ustawienie automatycznych marginesow:

.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;

Dzieki temu przegladarka weZmie catg wolng przestrzen pomiedzy .main-container,
podzieli jg na dwa i ustawi wynik po lewej i prawej, sprawiajgc, ze element zostanie
wycentrowany, bo jego lewy i prawy margines bedg miaty takg samg wartos¢. Podobnie,

jak na ponizszym zrzucie ekranu:
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Majgc za sobg kod odpowiedzialny za gtdwny kontener, sprawmy teraz, by nasze trzy

kolumny byty ustawione obok siebie.

Niech pojemnik z menu ma 20% dostepnej szerokosci. Robi sie to po prostu podajac

wartos¢ w procentach:

.site-menu {
width: 20%;

Podobng szeroko$¢ ustawmy dla prawej kolumny:

.sidebar {
width: 20%;
}

Jako, ze i lewa, i prawa kolumna majg te same wtasciwosci, zgrupujmy je:

.site-menu,
.sidebar {
width: 20%;

Teraz zajmijmy sie Srodkowg kolumng. Niech jej szeroko$¢ wynosi pozostate 60%,

poniewaz dwie boczne kolumny zajmujg w sumie 40%.

.main-content {
width: 60%;
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Niestety, nasze kontenery nadal wyswietlajg sie jeden pod drugim. Aby ustawi¢ je obok
siebie, musimy nada¢ im specjalng wtasciwos¢ CSS float. Uzywamy jg do tego, aby
powiedzieé przegladarce, ze chcemy, aby dany element byt zblizony do lewej badz prawej
krawedzi kontenera, w ktorym sie znajduje. Gdy w jednym kontenerze ustawimy kilku
elementom, by "ptywaty" do lewej krawedzi, ustawig sie one jeden obok drugiego. My

sprytnie wykorzystamy ten fakt.

Dzieje sie tak dlatego, ze lewa kolumna "doklei" sie do lewej krawedzi gtéwnego
pojemnika, z kolei Srodkowa do lewej kolumny, poniewaz przy samej krawedzi rodzica
(ktorym jest gléwny pojemnik .main-container) nie ma juz miejsca - zajmie go wtasnie

lewa kolumna - kto pierwszy, ten lepszy!

Zanim przejdziemy do uzycia float w CSS, przedstawie Ci najpopularniejszy przypadek

uzycia tej wltasnosSci. Wyobraz sobie, ze masz obrazek ustawiony bezposrednio w tekscie:

<p><img src="cat.jpg" alt="angry cat is watching you">Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut dui metus,
commodo vitae sem vel, tempus pellentesque nunc. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Etiam consequat, nisi ac cursus mattis, mi eros
lacinia tortor, nec pellentesque ligula gquam mattis nulla.</p>

DomySlnie taki obrazek wyswietlatby sie tak:
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Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut dui metus,
commodo vitae sem vel,
tempus pellentesque nunc. Cum
sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam
consequat, nisi ac cursus maittis,
mi eros lacinia tortor, nec
pellentesque ligula quam mattis
nulla.

Dzieje sie to dlatego, Ze tag <img> jest elementem liniowym i po prostu wstawiliSmy go
tak samo jak inny tekst, wiec wyswietla sie w miejscu, gdzie go umiesciliSmy, trzymajac

sie wysokosci linii tekstu.

Gdy jednak ustawimy dla obrazka float na wartos¢ right, widzimy juz co$ znacznie

lepszego.

img {
float: right;
}
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Lorem ipsum |
dolor sit amet, “
consectetur =
adipiscing elit. T
Ut dui metus,
commodo vitae sem vel,
tempus pellentesque nunc. Cum
sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam
consequat, nisi ac cursus mattis,
mi eros lacinia tortor, nec

pellentesque ligula quam mattis
nulla.

Obrazek zaczat "ptywac" do prawej krawedzi elementu, w ktorym zostat umieszczony — w
tym wypadku do krawedzi akapitu <p>. Pozostalg wolng przestrzen z lewej, jaka zostata

po "odplynieciu" naszego obrazka, wypeinia natomiast tekst.

Sprébujmy teraz ustawic float na left:
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Ut dui metus,
commodo vitae sem vel,
tempus pellentesque nunc. Cum
sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam
consequat, nisi ac cursus
mattis, mi eros lacinia tortor,
nec pellentesque ligula quam
mattis nulla.

Jak wida¢, obrazek zaczat "ptywac" do lewej krawedzi akapitu, a z prawej zaczgt go

oblewac naturalnie tekst.

Wracajgc do przyktadu z kolumnami, sprawmy, by wszystkie dgzyty w swojej pozycji do

lewej krawedzi kontenera:

.Site-menu,

.main-content,

.Ssidebar {
float: left;

}

Bingo! Zobacz, jak teraz wyswietla to przegladarka:
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tu wstaw kod 2 menu tu wstaw kod artvkutu tu wstaw kod prawej kolumny
tu wstaw kod formularza

Zapytasz zapewne, dlaczego sie tak stato. Otéz sprébuj przeanalizowaé sobie, jak
zachowat sie obrazek, po ustawieniu float na left. Zostal on wyswietlony jak najblizej
lewej krawedzi, a pozostalg przestrzen z prawej zaczal wypetniac tekst. Tutaj dzieje sie
co$ podobnego - elementy <div> majg ustawiony "float" na "left", a wiec bedg dazy¢ do
lewej krawedzi. Pierwszy <div> ustawi sie tuz przy niej, kolejny wykorzysta wolng
dostepng przestrzen obok pierwszego. I tak jeden po drugim, dzieki czemu masz

wrazenie, Ze sg ustawione obok siebie.

Znakomicie! UzyskaliSmy wlasnie uktad kolumnowy. Aby bardziej zobrazowa¢, o co

chodzi, dodajmy jeszcze kolory tta dla kazdej z kolumn:

.main-content {
width: 60%;
background-color: Bisque;

}

.site-menu {
background-color: LightCyan;
}

.sidebar {
background-color: Gold;
}

Efekt jest jak najbardziej zadowalajgcy. Doskonale pokazuje, Ze udato sie podzieli¢

gtéwny kontener na kolumny:

tu wstaw kod z menu tu wstaw kod artykutu tu wstaw kod prawej kolumny
tu wstaw kod formularza

Nasz kod CSS wyglada z kolei tak:
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.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;

.site-menu,

.main-content,

.sidebar {
float: left;

.site-menu,
.sidebar {
width: 20%;

.main-content {
width: 60%;
background-color: Bisque;

.Ssite-menu {
background-color: LightCyan;

.sidebar {
background-color: Gold;

W ten sposdb stworzyliSmy prosty uktad z trzema kolumnami. Teraz wystarczy wkleic¢

pozostaty kod HTML i CSS z poprzednich ¢wiczen. Niech to bedzie Twoje zadanie!
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ROZDZIAL 13

Uktad kolumnowy - CSS Grid Layout

W poprzednim rozdziale nauczyliSmy sie tworzy¢ tréjkolumnowy uktad strony, z
wykorzystaniem do$¢ starej techniki float. Przyjrzyjmy sie, jak mozna zrobi¢ to nieco

inaczej, uzywajgc nowszej i prostszej metody o nazwie CSS Grid Layout.

Przypomnijmy najpierw, starym zwyczajem, kod HTML, na ktérym bedziemy pracowac:

<div class="main-container">

<nav class="site-menu">
tu wstaw kod z menu

</nav>

<div class="main-content">

<article>tu wstaw kod artykulu</article>
<form>tu wstaw kod formularza</form>

</div>

<aside class="sidebar">
<div>tu wstaw kod prawe]j kolumny</div>

</aside>

</div>

UstaliliSmy sobie, Ze trzema kolumnami, na ktérych najbardziej nam zalezato, beda

elementy: <nav class="site-menu">, <div class="main-content"> oraz <aside

class="sidebar">. Wszystkie trzy umiesciliSmy w znaczniku <div class="main-container">,

ktéry peini dla nich role tzw. rodzica. Aby powyzsze bloki uktadaty sie jeden przy

drugim, zaaplikowali§my do kazdego z nich float: left:

.site-menu,
.main-content,

.sidebar
float:

{

left;
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W tym rozdziale usuniemy float: left, a potem wstawimy kilka nowych wtasnosci CSS,
ktére spowodujg ten sam co floaty efekt. Bedzie to wtasnie CSS Grid. Poza wiasnoscig
float, nalezy réwniez usung¢ szerokosci, ktére nadaliSmy naszym elementom, poniewaz

o nie rowniez zadba grid. A wiec kod CSS, z ktérym startujemy, wyglgda tak:

.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;

.main-content {
background-color: Bisque;

.Ssite-menu {
background-color: LightCyan;

.sidebar {
background-color: Gold;

Aby skorzystac¢ z gridu, bedziemy musieli doda¢ do rodzica wtasnos¢ display: grid. Nim
to zrobimy, sprawdzmy (stan na pazdziernik 2019) wsparcie przegladarek dla tych

wiasnos$ci w serwisie CanlUse.com:
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http://caniuse.com

# CSS Grld LayOUt (|EVE| 1) B-CrR Usage % of all users

Global 90.65% + 2.16% = 92.81%

Method of using a grid concept to lay out content, providing a e 90.65%
mechanism for authors to divide available space for layout into

columns and rows using a set of predictable sizing behaviors.

Includes support for all grid-* properties and the fr unit.

(@GN Usage relative  Date relative Apply filters Bl ?
Android

Edge * Firefox Chrome Safari Opera i0S Safari Opera Mini . e : Opera Mobile Gicnoiir  FAEmiEy  UGHeE ey QQ Browser

Android Android for Android Internet

=N s 2 i D 2
2 .

18 69 77

Jasny zielony kolor oznacza, ze dana wtasno$¢ jest wspierana, ciemny zielony, tzw.

zgnity, ze jest czeSciowo wspierana i to nierzadko pod pewnymi warunkami. Jak widzimy,

dla IE11 musimy uzy¢ prefixu -ms:

[@ITEREITEGELRN Usage relative  Date relative Apply filters BERETEL ?

IE Edge  Firefox Chrome Safari Opera iOS Safari

79—56

B 37032-102
Support info Browser version | -
10.3-12.3

~ Partial support with prefix: gites Released Oct 17, 2013

Notes Usage

Partial support in IE refers to Global: 2.04%
supporting an older version of the
specification.
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Wyglada jednak na to, Ze bardzo wiele wspétczesnych przegladarek rozumie, czym jest
CSS Grid Layout. Liczba na srodku prostokgta oznacza oczywiscie wersje danej

przegladarki, w ktérej to wsparcie jest zaimplementowane. A wiec do dzietla!

Aby rozpoczg¢ przygode z gridami (a wiec i kolumnami), nalezy pomysle¢ i poszukac
takiego znacznika, ktéry bedzie petnit role rodzica i w nim wyswietlaty sie bedg nasze
trzy kolumny. W naszym przykladzie jest to oczywiscie <div class="main-container">.

Nadajemy mu display: grid:

.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;
display: -ms-grid;
display: grid;

Pierwsze dwie linijki w deklaracji stylow to max-width oraz margin: auto, znane z
poprzedniego rozdziatu, a wiec dodaliSmy jedynie na koniec dwa oznaczenia: display: -
ms-grid (bedzie to specjalna deklaracja, ktérg zrozumie przegladarka IE11) i display:
grid.

Jak widzimy, efekt jest mizerny, bo wszystko nadal uktada sie jedno pod drugim. Nalezy
sprawié¢, by kolumny byly znéw obok siebie i miaty okreslone szerokos$ci. Jak zapewne
orientujesz sie, oprécz wtasnosci float, usuneliSmy réwniez szerokosé¢ 20% z elementow
.site-menu oraz .sidebar, a takze 60% z .main-content. Nalezatoby je w pewien sposob
przywrécié, ale tym razem na modte CSS Grid. Uzyjemy do tego wiasnosci grid-

template-columns.
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.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;
display: -ms-grid;
display: grid;
-ms—-grid-template-columns: 20% 60% 20%;
grid-template-columns: 20% 60% 20%;

Wtiasnos¢ te dodajemy rowniez do gtéwnego kontenera "rodzica". Jak widzisz, podaliSmy
wartos$ci naszych szerokosci jedna po drugiej, oddzielajgc kazdg spacjg. Oznacza to mniej
wiecej to, ze pierwsza wartos$¢ to szerokos¢ dla pierwszej kolumny, druga dla drugiej,
trzecia dla trzeciej. A wiec pierwsza kolumna ma mie¢ 20% szerokos$ci, druga 60%, a
trzecia 20%. Jak widzisz, nie musimy juz skakac¢ po konkretnych elementach jak .sidebar,

by nada¢ im szeroko$¢. Wystarczy, ze wszystko zdefiniujemy dla rodzica. Wynikowy kod

CSS prezentuje sie nastepujgco:

.main-container {
max-width: 960px;
margin: auto;
display: -ms-grid;
display: grid;
-ms—-grid-template-columns: 20% 60% 20%
grid-template-columns: 20% 60% 20%;

.main-content {
background-color: Bisque;

.site-menu {
background-color: LightCyan;

.sidebar {
background-color: Gold;
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Oczywiscie CSS Grid Layout jest o wiele bardziej rozbudowany, stosuje sie tez czesto
inne jednostki niz procenty. O tym wszystkim jednak dowiesz sie na dalszej drodze

kariery tworcy stron internetowych.
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ROZDZIAL 14

Porady autora

Wiasnie zbudowate$ swojg pierwszg pelnoprawng strone internetowg. Podzielite$
umiejetnie strone na trzy kolumny, dodates menu i formularz do komentowania. Kolejne
kroki jakie wykonasz na swojej drodze postawisz juz sam. Zapewne, majgc na uwadze

wlasng kariere, zapytasz teraz: co dale;j?

Nalezy podkresli¢, ze kazdy ma wtasng droge wykorzystania talentéw (powotanie), ktore
dostat od Boga. Nie powiniene$ wiec oczekiwaé tutaj jakiego$ w stu procentach
sprawdzonego przepisu na zycie zawodowe. Jak pokazuje doswiadczenie, a takze lektura
biografii swietych, moze sie rownie dobrze okaza¢, ze powinienes$ robi¢ co$ zupeinie
innego, na przykiad to, czego zaniechates$ wiele lat temu. Albo w ogdle od komputerow
trzymac sie z daleka, bo Twoje szczescie lezy gdzie indziej. Dlaczego to pisze? Wielu
poczatkujgcych cechujg niezdrowe aspiracje albo wiara w to, ze programowanie jest
dziedzing wyjgtkowa, oddzielajgcg skutecznie wybranych od pozostatych. Chciatbym
wiec napisac¢ (by pozby¢ nas wszystkich zbednych ztudzen), ze programowanie stron
internetowych i programowanie w ogodle jest zajeciem jak kazde inne, ktére wymaga na
pewno czasu, cierpliwosci i pracowitos$ci. Nie jest ani lepsze ani gorsze od innych zajec i

moze by¢ uzyte w réznych celach, niekoniecznie tych dobrych dla nas, ludzi.

Jako autor tej mini ksigzki moge jedynie opowiedzie¢ co w moim przypadku dziatato
najlepiej oraz przestrzec przed putapkami, w ktore sam wpadtem. Nim przejdziemy do
konkretow technicznych, na pewno warto sobie uswiadomié, ze w dzisiejszych czasach
bardzo czesto utozsamia sie sukces zawodowy z popularnoscig lub duzymi pieniedzmi
(albo dwa naraz), osigganymi najlepiej bez wysitku, co juz na starcie jest dla nas wielkim

niebezpieczenstwem. Nierzadko, pod wptywem zaklamanych autorytetow lub mediow, a
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czasem z wlasnej pazernosci, tudzimy sie, ze osiggniecie bogactwa to dla nas najlepszy i
jedyny scenariusz. Jest to wedtug mnie duzy btgd, ktéry moze mie¢ potem optakane
skutki na wielu ptaszczyznach, od spotecznych przez duchowe, na psychicznych konczgc.
Nie zawsze bedzie Ci pisana duza kariera programisty, a na pewno nie dlatego, ze jacy$
ludzie streczg Ci jg codziennie w r6znych formach jak np. ksigzki, kursy, szkolenia itd.,
troszczac sie bardziej o ich sprzedaz niz o Ciebie samego. Pamietaj, ze zatozy¢ bloga jest
bardzo tatwo, pisa¢ moze kazdy. By¢ moze wiec nie zostaniesz drugim Jobsem, ale pisana
jest Ci kariera nauczyciela akademickiego albo po prostu solidnego programisty.
Mozliwe, ze w ten sposob wypelnisz swoje powotanie i pomozesz wielu ludziom. Moim
zdaniem, w tym zawodzie zbyt wielkie aspiracje mogg okazac sie dla

cztowieka bronig obosieczng, dostarczajgc po drodze wielu rozczarowan.

Przy okazji... Jak czesto méwi sie nam bySmy odrézniali sie od reszty i postawili na
indywidualno$¢! W tej pogoni za "unikalnym zyciem" (jakby samo w sobie takie nie
byto...) i doznaniami, szybko okazuje sie, ze kupujemy te same produkty, robimy to
samo, nosimy te same ubrania (wyglada na to, ze w 2019 roku, kiedy to pisze, trzeba
koniecznie wzig¢ §lub w stylu boho, a na co dzien nosi¢ okulary z lekkim oprawkami i
spodnie z dziurami...) i w rezultacie wyglgdamy tak samo, zyjgc od starej mody do nowej
mody. Podobnie jest z tworzeniem stron internetowych i wszelkimi trendami, ktére
wytworzyly sie wokét tego szerokiego przeciez tematu. Polecam wiec uczy¢ sie
systematycznie i najpierw poznac¢ podstawy, nie przeskakujgc co p6t roku z jednej
technologii na drugg. Nawet gdyby pisali, ze za chwile cos$ bedzie juz passé, nie stuchaj
tego — lek jest najgorszym doradcg, jednocze$nie najwiekszg bronig marketingu. Pisze to
osoba, ktora koduje w tzw. vanilla JavaScript od 10 lat, caty czas czegos sie w pracy

uczgc, a ktora nie poznata doglebnie jakze modnych dzis React.js czy Angulara.

Dlatego glupstwem jest bezmys$Ine podgzanie za wszystkimi radami obcych, a tym

bardziej sprzedawcéw w owczej skorze. Korzystajmy z krytycznego osgdu wiasnego
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sumienia i rozumu, a takze, co nie jest dzis tak oczywiste, rodzicéw i rodziny. Najlepiej
tez spowiednika. Zyjemy dzi$ w $wiecie konsumpcji oraz checi tatwego i szybkiego
zarobku, jesteSmy réwniez coraz mniej dojrzali i asertywni wobec sktadanych nam
propozycji i kokieterii. W zderzeniu z obietnicg szybkiego awansu zawodowego i
rzekomych wielkich pieniedzy z programowania, zanikajg zdrowy rozsgdek oraz logiczne
mysSlenie, ktore zastepowane sg przez pozadliwos¢ i relatywizm. Pokusa by stac sie tzw.
seniorem (jedno z wyzszych stanowisk w programowaniu) w wieku, dajmy na to 22 lat
albo nauczy¢ sie JavaScriptu w 3 miesigce w szkole programowania, jest ogromna. W tym
sensie branza ta wywraca do goéry nogami jakiekolwiek znane naszym ojcom i dziadkom
hierarchie. Czasem nie trzeba sie w ogble natrudzi¢, by przeskoczy¢ kilka szczebli naraz.
Okazuje sie potem, ze taki 22-letni senior moze i ma wysokie umiejetnosci techniczne,
jednak nie nadgzajg za nimi inne potrzebne dla tej pozycji cnoty i cechy charakteru,
takie jak dojrzatos¢ emocjonalna, stabilno$¢, wytrwatos¢, odpowiedzialnos¢, mestwo czy
cierpliwo$¢. O ilu depresjach i problemach emocjonalnych nastuchatem sie podczas

ostatnich lat w tym zawodzie...

Na swojej drodze ustyszysz wiele fatlszywych i sztucznych haset, poczgwszy o potrzebie
zmiany tego swiata dzieki technologii, wptywie Twojego projektu na miliony i tak dalej.
Jest to zwykle klamstwo, z géry zakladajgce, ze kazda technologia i pomyst sg dobre, i
pomocne ludziom (spdjrz chocby ile os6b, w tym dzieci, wpatruje sie w telefon podczas
spaceru czy powrotu do domu z pracy lub szkoty — czy ktos$ z tych oredownikow
technologicznej rewolucji zajmuje sie negatywnymi skutkami naduzywania
technologii?). Nas to z kolei ma zmobilizowa¢, abySmy skupili sie na pracy i przestawali
zadawacd pytania. Bardzo czesto takie teksty gloszg osoby, ktére przez to realizujg swoje
wlasne deficyty. Mysle, ze wszyscy zrobimy najlepiej, gdy Swiat stworzony przez Pana
Boga zostawimy w spokoju, a na lepsze zaczniemy zmienia¢ siebie i to, na co mamy

realny wptyw.
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Funkcjonuje réwniez w naszej branzy powiedzenie fake it till you make it, ktére zawiera
w sobie ukryte przyzwolenie na ktamstwo. Hasto to oznacza, ze powinniSmy ukrywac
braki naszego produktu (czesto tez nasze wlasne) i udawad, ze potrafi(my) x czy y, do
czasu, az w konicu to zaimplementujemy lub uzupelnimy wiedze. W efekcie liczymy, ze
nikt nie zauwazy poczatkowego braku, a my na tym zyskamy. Wystrzegajmy

sie czegos$ takiego, bo predzej czy pdzniej zostaniemy zweryfikowani. Mam wrazenie, ze
ta postawa stata sie juz tak powszechna, Ze zupelnie zignorowaliSmy fakt, ze jest to
zwyczajne klamstwo. Skoro klamaliSmy przy czyms takim, to co nas powstrzyma przed
ktamstwem w innych sprawach? Poza tym, skgd mozemy by¢ pewni, ze nauczymy

sie tego, co obiecali$my, skoro klamstwo okazato sie (chwilowo) skuteczne?

Powiem teraz, co mi pomogto w nauce. Na poczgtku polecam wybrac

swojg ulubiong strong internetowg (badz jej czesc¢) i postarac sie jg odtworzy¢ na
wilasnym komputerze, piszgc wlasnorecznie kod od nowa. Podziel jej elementy na
pojedyncze czesci wedtug ich funkcjonalnosci. Najpierw stwérz kod HTML, a dopiero
potem dodaj CSS. Zawsze pamietaj o tej kolejnosci. Wazny jest semantyczny kod HTML.
Dzieki niemu inni programisci front-end (tak nazywajg sie osoby, zajmujgce sie warstwg
interfejsu uzytkownika, czyli jezykami HTML, CSS i JavaScript) bedg mogli tatwo wgryz¢
sie w Twoj kod. Co wiecej, Twoj trud prawdopodobnie wynagrodzg wyszukiwarki
internetowe - dobrze ustrukturyzowana tre$¢ pozycjonuje sie (tzn. Twoja strona jest
wyzej w wynikach wyszukiwania) o wiele lepiej, chociaz ostatnimi czasy algorytm
Google jest o wiele bardziej uzalezniony od prywatnej historii wyszukiwania, preferencji
i podpowiedzi sztucznej inteligencji, ze dzi$ nie jest to juz tak jasne. Ponadto, dobry
HTML jest bardzo wazny dla réznych czytnikéw ekranowych, ktore nie obstugujg CSS-a i
wysSwietlanie tekstu mogg oprzec jedynie na znacznikach. Im lepiej one dobrane, tym
wiekszy komfort czytania — nikt nie chciatby przeciez, by nagtowek wyswietlat sie tak,

jak zwyktla tres¢.
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Po skonczonej pracy sprawdz, jak kod napisali autorzy oryginatu. Poznawaj w ten sposob

nowe techniki, dopytuj, badz krytyczny.

SCHEMATY

Bardzo wazne jest tez uSwiadomienie sobie, ze programowanie front-endu to w
wiekszos$ci praca oparta na schematach. Mimo to kazda dziatka (HTML, CSS oraz
JavaScript, ktory zapewne poznasz w przysztosci) ma swoje wiasne niespodzianki i
tajemnice. W kazdej z nich czyha na Ciebie mnéstwo putapek. W HTML jest to na
przyklad tzw "classitis”, czyli nadmiarowe dodawanie niepotrzebnych klas. Jest tez
zjawisko "divitis", czyli naduzywanie elementéw <div>, kiedy mozna je zastgpi¢ czyms
bardziej semantycznym. W takie putapki bedziesz wpadat bardzo czesto. Wychodzac z
nich obronng rekg zdobedziesz doswiadczenie, ktore potem zaprocentuje. Nie bedzie dla
Ciebie problemem to, jak utozy¢ pare elementow obok siebie. P6jdziesz dalej, poszukasz
sposobu, jak zrobi¢ to w najmniejszej liczbie linii kodu. Jak ulepszy¢ semantyke HTML,
jak sprawi¢, by przegladarka wyswietlita to najszybciej. Bedziesz pracowa¢ nad witasnym

fachem popelniajgc btedy i uczac sie na nich.

NOWOSCI W HTML

Po przerobieniu tej ksigzki, warto bys siegngt po kolejng, ktora opisataby wszystkie
znaczniki HTML i CSS, najlepiej na przyktach praktycznych. Pomocne mogg by¢ tez
nagrania na Youtube. Ja pokazatem Ci tylko sposob mys$lenia, pora bys nauczyt sie reszty
tagow HTML i wlasnosci CSS. Wiedz, ze to do$¢ dynamiczne jezyki. Z HTML-em jest ten
problem, Ze czesto zmieniajg sie jego detale i pojedyncze tagi. Warto od czasu do czasu
(ale bez przesady) sprawdzi¢ co sie dzieje w W3C i WHATWG, ktére pracujg nad

rozwojem tego jezyka. Zdarza sie bowiem, ze jaki$ tag HTML nagle przestaje by¢
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elementem specyfikacji, wiec nie nalezy go uzywac. Innym razem zmienia sie jego

przeznaczenie.

CSSOWE SZTUCZKI

CSS to z kolei kopalnia wiedzy, wzorcow i sposobéw obejscia réznych problemow.
PoznaliSmy jego podstawy i zasady dzialania. Jak zauwazyles, jest to prosty jezyk.
Tworzysz selektor, dzieki ktoremu odnosisz sie do tego, jak majg wygladac¢ dane
elementy HTML. Aby zmodyfikowa¢ ich wyglad uzywasz jakich$ wtasnosci np. height,
gdy chcesz zmieni¢ wysokos$¢. Tych wtasciwosci jest ich o wiele wiecej. Mozesz dodawacé
tta gradientowe, zaokraglone rogi (poprzez border-radius), przezroczystos¢ (wtasnosé
opacity), cienie tekstu (text-shadow), cienie elementéw blokowych (box-shadow) i wiele

wiecej. Przejrzyj dokumentacje CSS-a i poczytaj inne artykuty w sieci o CSS.

Bardzo istotne we front-endzie jest to, aby strony wyswietlaty sie tak samo w kazdej
przegladarce. W niedalekiej historii byt to dos¢ duzy problem. Wiele przegladarek na
rynku interpretowato standardy po swojemu (prym wiédt w tym Internet Explorer 6,
ktéry jest dzi§ owiany mroczng stawg). Dlatego tez przez dtugi okres sktadanie stron
polegato na wynajdowaniu réznych trikow, ktore omijaltyby niedogodnosci w danej
przegladarce. Najlepiej, gdyby byly one semantyczne i nieinwazyjne. Dlatego tez
wertujgc archiwalne materiaty (powiedzmy z 2006 roku) znajdziesz wiele technik takich
jak faux columns (do uzyskania kolumn tej samej wysokosci), PNGFix (wyswietlanie
przezroczystego obrazka PNG) czy clearfix, ktore znajdowaty odpowiedzZ na problemy
przegladarek z tamtych lat. Cze$¢ z nich jest nadal uzywana, jednak wiele odeszto w
zapomnienie, poniewaz naprawiono btedy w popularnych przegladarkach
internetowych. Przebywajac i czytajgc o CSS w internecie spotkasz je nie raz. Warto

wtedy zapytac bardziej doswiadczonego kolege, czy jeszcze uzywa sie danej techniki.
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HISTORIA PRZEGLADAREK

Przegladarki poprzedniej dekady miaty duzo wad. Chyba najwiekszg byto to, ze nie
aktualizowaty sie automatycznie, a wiec gdy chciano doda¢ nowe opcje w CSS, musiano
czekac kilka, kilkanascie miesiecy na nowg wersje przegladarki. Wyobraz sobie, ze nie
mozesz zastosowac tta sktadajgcego sie z gradientu, uzywajgc wytgcznie CSS-a. Tak, w
tamtych latach to byta codzienno$¢. Trzeba byto przygotowac obrazek w postaci
gradientu, wgra¢ go na serwer i ustawic¢ go w CSS jako tto danego elementu. Robito sie to

tak:

.news {
background: url (gradient.]jpg) no-repeat;

}

Dzi$ z kolei ustawianie tta gradientowego jest bardzo tatwe, definiuje sie je w postaci

wiasnosci linear-gradient:

.news {
background: linear-gradient(to bottom, rgba(30,87,153,1) 0%, rgba (:
}

PREFIKSOWE DZIWOLAGI

Jak wida¢, przegladarki internetowe caty czas ewoluujg, a standardy pisania stron sie
zmieniajg. Na przyktadzie CSS-a jest to widoczne chyba najbardziej. Wyobraz sobie, Ze
caly czas pojawiajg sie propozycje nowych opcji w CSS. Instytucje takie jak W3C i
WHATWG, stojgce na strazy standardéw, nie mogg akceptowac kazdego pomystu bez
jego przetestowania i konsultacji. Jest tez tutaj duzo polityki i walki koncernéw. Dlatego
tez producenci przeglagdarek czesto wyprzedzajg decyzje réznych gremiéw,
implementujgc nowe wiasnosci CSS poprzez dodanie do ich nazw przedrostki (tak jak to

byto z CSS Grid Layout w rozdziale 13), ktére jednoznacznie identyfikujg je z dang
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przegladarkg. Na przyktad Chrome, gdy wprowadza jakas eksperymentalng opcje,

nazywa jg w ten sposoéb:
-webkit-nazwa
Wtedy, aby uzy¢ takiej wtasnosci, musimy w CSS napisacé:

.news {
-webkit-nazwa: 20px;

}

OczywisScie -webkit-nazwa nie ma sensu i wymyslitem to na potrzeby przyktadu. Z
istniejgcych wlasnosci mozna wymienic¢ np. -webkit-box-sizing. Bywa wiec, Zze musimy w

CSS obstuzy¢ kilka wersji jednej wlasnosci CSS dla kazdej z liczacych sie przegladarek:

.news {
-webkit-box-sizing: border-box; /* Chrome */
-moz-box-sizing: border-box; /* Firefox */
-ms-box-sizing: border-box; /* Interner Explorer */
box-sizing: border-box;

W powyzszym przyktadzie musiatem uzy¢ az czterech linijek. Najpierw dla Chrome,
potem dla Firefoxa, nastepnie dla Internet Explorera, a na koricu zastosowatem nazwe
bez prefiksu, na wypadek, gdyby ktoras z przegladarek przestata wspierac

prefiksowg wersje. Dzieje sie tak, gdy W3C ostatecznie uznaje dang wtasnos¢ za

prawidtowa i wchodzi ona do standardow.

KOLORY W CSS

CSS to dzisiaj naprawde spora kopalnia pomystéw i mozliwosci. Same kolory mozna

wyrazi¢ w kilku réznych formatach. Jak zapewne zauwazyltes, w tej ksigzce uzywaliSmy
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koloréw zapisanych w formie stownej. Wybratem ten format, by nieco uproscic¢ sprawe.
Wiedz jednak, Zze najbardziej popularnym formatem koloréw jest format
heksadecymalny, czyli na przyktad kolor czarny zapisywany jest tak: #000000. Innym
formatem jest rgb. Wtedy kolor czarny zapiszemy tak: rgb(0, 0, 0). Chcesz, aby Twoje tto
byto czarne i w potowie przeZroczyste? Nie ma problemu, uzyjesz rgba — rgba(0, 0, 0,

0.5). W parze z selektorami uzywamy tego tak:

.news {
color: #000000;
}

Wtedy wszystkie elementy .news bedg miaty czarny font. Kolory w tym formacie
uzyskasz w kazdym programie graficznym. Jesli chcesz przetestowac rézne warianty bez
ich instalowania, mozesz wej$¢ na przyktad na ColorPicker.com i dowolnie
eksperymentowac. Szybko da sie zauwazy¢ o wiele wiecej mozliwosci w stosunku do

koloréw zapisanych stownie, prawda?

RESPONSIVE WEB DESIGN

Bedac przy CSSie nadmienie, ze standardem od kilku dobrych lat jest tzw. Responsive
Web Design. Chodzi tutaj o to, by strona wyglgdata inaczej w zaleznosci od
rozdzielczos$ci ekranu/urzgdzenia. Czesto na urzgdzeniach mobilnych z matym ekranem
nie ma sensu pokazywac catej strony, wystarczy skupi¢ sie na tresci gtéwnej i ukry¢
pozostate kolumny. Do tego stuzy witasnie RWD - aby komfort przeglgdania strony byt
na jak najwyzszym poziomie. Bez zastosowania technik Responsive Web Design czesto
uzytkownik (szczegdlnie korzystajgc ze smartphone’a z do$¢ matym ekranem) musi
przyblizac¢ catg strone. Nie jest to wygodne. W RWD piszesz w CSSie mniej wiecej tak: dla

rozdzielczosci ekranu do 320px uzyj takich i takich oto regut. Zapisa¢ to mozna tak:
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@media screen and (max-width: 320px) {
.news {
display: none;

}

UzyliSmy tutaj tzw. "media queries". Dzieki temu na urzgdzeniach wyswietlaczem do

320px szerokosci, elementy .news bedg ukryte (display: none).

NARZEDZIA

Przegladarki internetowe, oprocz statego implementowania nowych opcji w HTML i CSS,
zaczely od pewnego czasu oferowac réwniez tzw. narzedzia developerskie, czyli
wbudowane w przeglgdarke widgety, dzieki ktorym mozesz m.in. obejrze¢ swoj kod
HTML i zobaczy¢, jakie style ustawita im przegladarka. A to tylko wierzchotek gory
lodowej mozliwosci, jakie dajg. Aby uruchomic je w Google Chrome, kliknij prawym
klawiszem myszki na stronie i wybierz "Zbadaj element". Otworzy sie wtedy nowy panel
z przydatnym zestawem narzedzi o jakim wlasnie wspomniatem. Spedz przy nich
dtuzszg chwile — prawie wszystko mozna w nich zmieni¢, podejrze¢, zbadaé. Podobne

narzedzie znajdziesz w Firefoxie i Internet Explorerze.

FILOZOFIA

Tego typu smaczkéw jest wiecej. Gdyby sprobowac je opisac, ta ksigzka mogtaby
zapewne mie( kilkaset stron. Chcialem Ci tego zaoszczedzi¢. Wydaje mi sie, Ze na
poczatek najwazniejsze jest, by poznac filozofie pisania HTML-a i CSS-a, a dopiero
potem poszczegOlne techniki, pozwalajgce uzyskac dane efekty. Poznajgc dalej te
technologie zapewne dowiesz sie wkrétce o innych mozliwos$ciach uzyskania

trojkolumnowego layoutu czy formularza, gdzie kazdy wiersz jest pod sobg. To
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naturalne, poniewaz technologie te sg na tyle elastyczne, ze mozliwos$ci jest bardzo

wiele. Byle byly zgodne ze standardami!

SZKOtY I BOOTCAMPY

Zapewne zapytasz wkrétce kogo$ bardziej doswiadczonego o to, co sgdzi na temat
kurséw proponowanych przez tzw. szkolty programowania. Osobiscie jestem nastawiony
do nich sceptycznie. Powstaty one w wiekszo$ci w wyniku nakreconego popytu, majgc na
celu przede wszystkim zarabiac¢. To nie sg instytucje publiczne jak szkota podstawowa
czy uniwersytet. Nie sg to tez wolontariaty. Oczywiscie, kazdy z ich przedstawicieli
bedzie méwit o wielkiej pasji swoich wyktadowcdw, ich doswiadczeniu i obiecywat
gruszki na wierzbie, co nie zawsze jest prawdg. Moim zdaniem nalezy odnie$¢ sie do tego
z rezerwg. Najwieksza wartos¢ w tego typu nauce ptynie z systematycznej pracy pod
okiem kogos, kto zna sie na tym, co robi i ma dla Ciebie czas. Dlatego nim podejmiesz
decyzje, dobrze zbadaj dang szkote, jej wykladowcéw, historie absolwentéw, dopytaj o
rozne szczegobly jak np. wielkos¢ grupy i gwarantowany czas wykltadowcy dla Ciebie.
Pamietaj, ze mato kto bedzie méwic¢ Ci o swoich stabych stronach. By¢ moze warto
zainwestowac bardziej w prywatne korepetycje albo uczy¢ sie w matej grupie? Albo
najpierw p6js¢ na studia informatyczne, cho¢by zaoczne, by pozna¢ podstawy
informatyki, ktore predzej czy p6Zniej pojawig sie w Twojej pracy i bedziesz musiat sie

ich nauczy¢?

MIEJSCA W SIECI

Kiedy uczytem sie HTML-a i CSS-a, duzo podpatrywatem u innych, czasem tez
zadawalem pytania na forach internetowych i grupach. Dzi$ jest tego sporo, o réznej
jakosci i wartosciach, ktore wyznajg ich tworcy, dlatego podam tylko linka do HTML, CSS

i]S - pierwsze kroki. Jest to grupa, ktérg stworzytem przy okazji tworzenia tej ksigzki,
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gdzie mozesz zapyta¢ o HTML, CSS i JS. Obecnie nie petnie tam roli admina, z ktorej

zrezygnowatem.

Warto rowniez regularnie sprawdzac o czym piszg na CSS Tricks, ktore jest centrum

pomocnych artykutéw o pisaniu CSS-a. Oprocz tego polecam:

Polskie zasoby o kodowaniu i nie tylko:

» Comandeer

» Koduje

« Szkota Nawigatorow — bo czasem warto zrobi¢ sobie przerwe od programowania
e Mitlujcie sie — bo jednak sg sprawy wazniejsze od kodowania

« Wspomnienia mego zycia i pracy — bo sukces (np. jak z nedznej wsi zrobi¢ chlube catej Polski)
zaczyna sie od modlitwy

e Socjalizm albo $mier¢ — bo nalezy rozumie¢ w jakim systemie spoteczno - gospodarczym zyjemy

Polskie serwisy:

» JavaScript.pl

Inne:

e Poradnik HTML5 Comandeera

¢ The Awwwesomes

Prébuj coraz to nowych konceptéw. Zainteresuj sie bardziej ponizszymi tematami. Warto
je wygooglowac:

e box model

 responsive web design
 progressive enhancement
e mobile first

o grid system

* css frameworks

e semantic web
 accessibility

« WAI-ARIA

» SASS/LESS
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e Flexbox

Naprawde warto nauczy¢ sie tez pozostatych tagéw HTML i nowych konceptow z CSS.
Sprawdz, co jest obecnie mozliwe we wspotczesnych przeglgdarkach na Caniuse.com.
Kiedy bedziesz chciat zobaczy¢, jak dziata dana konstrukcja HTML-a lub CSS-a, réb to na
Mozilla Developer Network. Z mojego doswiadczenia trzeba uwazac¢ na w3schools, ktora
mimo, Ze nazywa sie podobnie do organizacji W3C, czesto zawiera niesprawdzone

informacje i w gruncie rzeczy nie wiadomo za bardzo, kto tworzy tam tresc.

Mysle, ze powinno sie tez poznac¢ Codepen.io, gdzie mozesz tworzy¢ wiasne strony (lub
tylko mate ich czesci) i podpatrzec jak kodujg inni. Do sprawdzenia zostawiam rowniez
JSBin.com, gdzie mozna pisa¢ kod i automatycznie dosta¢ podglad tego, jak wyswietlita

go przegladarka (oczywiscie — Codepen tez to umie).

JEZYK ANGIELSKI

Jedng z moich ostatnich rad jest postawi¢ na nauke jezyka angielskiego, poniewaz to
oficjalny jezyk sieci. Nie oznacza to zdrady Polski, czy co§ podobnego, wrecz przeciwnie,
powinno sie czerpac korzysci z tak otwartego rynku. Znajgc angielski masz przeciez
wiecej szans, by znaleZ¢ nowych klientéw (np. pracujgc zdalnie z Polski, rozwijajgc
tutejszy eksport), a takze zrozumie¢ nowe technologie. To w tym jezyku opisywane sg

najczes$ciej najnowsze tutoriale i dema.

EPILOG

Kiedys, w pierwszej wersji tej ksigzki, napisatem na konicu, ze najwazniejsze jednak, bys
nie przestawat sie rozwijac. Od tamtego czasu znaczgco zmienitem zdanie. OczywiScie,

rozwdj i zdobywanie umiejetnosci sg wazne, nie nalezy ich zaniedbywac. Uswiadomitem
sobie jednak, ze dzi$ przez wdrazanie takich narracji, coraz bardziej przesuwamy granice

ludzkiej wytrzymatosci. Nie do$¢, ze wielu z nas jest w pracy (lub w drodze do niej) po
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dziesie¢ godzin dziennie, to oferuje sie nam, a czasem wrecz opisuje jako koniecznosc,
uczeszczanie na dodatkowe spotkania tj. meetupy i konferencje, czy tez nieustanng

lekture blogéw i tweetéw.

Styszymy, ze mamy ciggle trzymacd reke na pulsie i stale nadrabia¢ braki. Musimy mie¢
bloga, Twittera i co tam jeszcze. Najczesciej leci to z ust tych, ktérzy zupeinie
przypadkowo majg dla nas bogatg oferte szkolen i innych tego typu atrakcji albo oso6b,
ktére ze wzgledu na swoj wiek, nie majg jeszcze wiele obowigzkéw i w swojej naiwnosci
powtarzajg te stowa za innymi. W efekcie, wpadamy w kajdanki uzaleznienia, bo "w
pracy" jesteSmy caty czas. Jak nie fizycznie, to przy smartphonie albo na jakims
meetupie. Stowo profesjonalizm stato sie wytrychem, by wprowadzi¢ cztowieka w wiele
putapek prowadzgcych do zwiekszenia jego wydajnosci w pracy. Jest to, w pewnym
sensie, wspotczesne niewolnictwo, nazywane tez przez niektorych protestantyzacija
zycia, gdzie praca i tematy z nig zwiazane stajg sie bozkiem, a przez to jak sie mu
powodzi, mierzy sie wartos$¢ cztowieka. Gdzie tutaj miejsce na prawde, rodzine, dzieci,

odpoczynek, inne zainteresowania?

Po 15 latach tworzenia stron i pracy jako programista chciatbym napisac, ze bardzo
tatwo jest wpas¢ w putapke, gdzie komputer i hobby jakim jest programowanie stajg sie
Twoim catym zyciem. Nie jestem oczywiscie psychologiem, jednak z moich obserwacji i
doswiadczen stwierdzam, ze bardzo tatwo jest przekroczy¢ cienkg granice i siedzie¢ w
internecie caty dzien. Na poczatku zapewne bedziesz czuc wielkie podniecenie i
zainteresowanie programowaniem, spedzajgc duzo czasu przy komputerze. A to uczac
sie, a to czytajgc Twittera, blogi, fora, a to co$ tworzac, a to tracqc czas na typowych
bzdurach. Chciatbym Cie przed tym ostrzec. Po pewnym czasie ten wzmozony zapat
mija, a nasz zawdd staje sie odarty z emocji i podniecenia, ktére towarzyszyty na
poczatku. Mysle, Ze tak jest w kazdym fachu, cho¢ wiele oséb dotyka ztudzenie, Ze te

poczgtkowe stany i emocje powinny trwac wiecznie, przez co miotajg sie na rdzne strony,
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co pot roku zmieniajgc prace, otoczenie czy technologie. Nalezy wedlug mnie
uzmystowié sobie, Ze programowanie to przede wszystkim praca, ktérg wykonuje sie jak
kazdg inng. Jest to tylko i az obowigzek, czasem niezbyt atrakcyjny. Nigdy jednak nie
powinien on stac sie centrum naszego zycia i Zzrodtem jedynego szczescia, przez co

unikniemy wielu rozczarowan.

Dlatego r6bmy wszystko po kolei, z umiarem, i nie dajmy sie zwariowac! Postepujmy w
zyciu odwaznie i asertywnie. Wspierani przez Matke Bozg, zawsze dgzmy do wypelniania
woli Bozej i prawdy, w Jezusie Chrystusie i Ewangelii, prywatnie i w pracy. Moim
zdaniem, najlepiej implementujg te wartosci reguty klasztorow kontemplacyjnych, gdzie
jest czas i na prace, i na nauke, i na modlitwe, i na positek. Polecam kazdemu
programiscie (nawet poczgtkujgcemu!) rekolekcje w takich miejscach, by wyciszy¢ sie i
zobaczy¢ jak obtednie jesteSmy zabiegani i zajeci sprawami zupelnie dla naszego
zbawienia nieistotnymi, a ktore wraz z galopujgcymi pod reke socjalizmem i
kapitalizmem wrosty bardzo gleboko w naszg wspotczesng kulture oraz standardy jakimi
kierujemy sie dokonujgc codziennych wyboréw i ocen moralnych. Co wiecej, taki pobyt
najczesciej kosztowac bedzie nas tylko dobrowolng ofiare — Zzadnych ukrytych opcji,

darmowych rozdziatow, triali, kont pro i kto wie co jeszcze ta nasza branza wymyslita.
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